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میرعل� حسین� اصل� که پیشتر با انیمیشن کوتاه دو دقیقه ای «پدر» در این جشنواره شرکت 
کرده بود این بار با انیمیشــن� بــا عنــوان « بــی ام و ۲۰۰۲» در این جشــنواره حضور یافته اســت. 

انیمیشن «بی ام و ۲۰۰۲» فلش بک� از یک داستان بلند است.

این انیمیشن به چه موضوع� م� پردازد؟
موضوع فیلم درام است و یک تعقیب و گریز شبانه دارد. مضمونش شاید ایثار یا ازخودگذشتگ� 
باشد، اما بیشتر از همه درباره انتخاب است. یعن� فرد در موقعیت� ناخواسته قرار م� گیرید که 

اصلاً به آن فکر نکرده  و همان جا باید در مورد مسیری که باید پیش برود تصمیم بگیرد.

ایده این انیمیشن چگونه متولد شد؟ 
راســتش این ایده برای یک کار بلند بود؛ آن داســتان بلند درباره ماشــین� بود که آسیب دیده و 
فردی آن را م� بیند و به دنبال داستانش م� گردد تا به نتیجه برسد. در واقع این فیلم� که اکنون 
در جشــنواره حضور دارد، یک فلِشَ بک از آن داســتان بلند اســت؛ سکانس� مســتقل از دلِ آن 

روایت بزرگ تر.

تکنیک ساخت این اثر چیست؟
تکنیک این انیمیشن دو بعدی است. در بخش هایی از تکنیک «دو بعدی پیپرِ» و در قسمت هایی 
از «کات اوت» استفاده شده است. البته از «تری دی» هم کمک گرفته ام، چون بخش عمده یعن� 

هشتاد درصد فیلم تعقیب و گریز ماشین� است که با تکنیک سه بعدی کار شد.

فیلم شما چند دقیقه است و تیم سازنده این اثر چند نفره بود؟
این انیمیشــن ده دقیقه اســت و حــدودا ۱۵ نفــر در بخش های مختلــف تولید آن  بــه من کمک 

کردند.

ساخت فیلم تقریباً چقدر طول کشید؟
ســاخت این اثر بیش از یک ســال زمــان برد، البتــه چون کار به  صــورت مقطع� پیــش م� رفت، 

م� توان گفت در مجموع حدود یک سال طول کشید.

ورود شما به دنیای انیمیشن به چه صورت بوده است؟ آیا به شکل آکادمیک یا به  صورت تجربی 
و از طریق دوره های آموزش� وارد این حوزه شدید ؟

م� توانم بگویم کــه هر دو مســیر را ط� کرده ام. مــن در مقطع دیپلم، رشــته گرافیــک خواندم 
و همان زمان صدا و ســیما خودش انیمیشــن تولیــد م� کرد و پیــرو همین امر من هــم با اتمام 
تحصیل حدود یک سال� با آن ها همکاری پروژه ای داشتم. پس از آن دوباره در دانشگاه پذیرفته 
شدم و در مقطع لیسانس نیز باز گرافیک خواندم و در این دوره طراح� کاراکتر انجام م� دادم 
و کارهای کوچک انیمیشــن� م� ســاختم تا اینکه در مقطع ارشــد، رشــته کارگردان� انیمیشــن 
را ادامه دادم. در تمام این ســال ها هــم کارهای گرافیک�، انیمیشــن� و موشــن گرافیک� انجام 
م� دادم تا اینکه بعد از فارغ التحصیل�، چند فیلم کوتاه ساختم که تاکنون دو اثر از میان آن ها 

به جشنواره فیلم کوتاه تهران رسیده اند.

آیا رقابت در این دوره تنگاتنگ خواهد بود؟
در میان آثار راه یافته چند کارگردان هستند که 
تاکنون آثار مطرح� ارائه داده اند و فکر م� کنم 

رقابت سخت� شکل خواهد گرفت.

علیرضا پورشــکوری که ســال ها در حــوزه گرافیک متحــرک فعالیت داشــته اولیــن حضور خود 
در جشــنواره فیلم کوتاه تهران را با انیمیشــن� به نام «هدیــه ای برای فردا» رقم زده اســت. وی 
کادمیک دنبال کرده و اکنون دانشجوی مقطع دکتری است.  کارگردان� انمیشن را به صورت آ

اعضای اصل� تیم تولید این اثر پنج نفر بوده و محوریت آن زن و خانواده است. 

ایده «هدیه ای برای فردا» چگونه شــکل گرفت و از چه تکنیک� برای ساخت آن استفاده شده 
است؟

«هدیــه ای برای فــردا» یک انیمیشــن کوتــاه یک دقیقــه ای اســت و از آنجایــی که مــن از دنیای 
موشن گرافیک به سمت تولید انیمیشــن کوتاه آمده ام در اثر به شکل� موجز و کوتاه حرفمان 
را م� زنیم. موضوع محوری این اثر، زن و خانواده اســت و به اهمیت آرامش فکری و اقتصادی 
زنان همچنین جایگاه اجتماع� شــان و... م� پردازد اســت. در واقع م� خواســتم بگویم که اگر 
بخواهیم به مفهوم واقع� «خانه» برســیم، حتما باید حضور زن در آن خانه لحاظ شود، زن� که 
آرامش و امنیت داشــته باشــد. از نظر تکنیک ســاخت، این کار تلفیق� اســت؛ یعن� ترکیبی از 
تکنیک های دو بعدی و سه بعدی. در این اثر از مدل سازی های رئال سه بعدی، همینطور فریم 

به فریم دو بعدی استفاده شده است و کامپوزیت نهایی رویکرد واقع گرایانه دارد.

از زمان ایده پردازی تا تکمیل اثر چه مدت طول کشید؟
از لحظه آغاز نوشتن ایده تا پایان تولید، مجموعاً حدود سه ماه طول کشید.

با توجه به سال ها فعالیت در حوزه موشن گرافیک و حضور در جشنواره های مختلف، وضعیت 
انیمیشن کوتاه ایران و نگاه جشنواره ها به این حوزه را چگونه ارزیابی م� کنید؟

از نظر تکنیک�، خوشبختانه انیمیشن ایران رشد قابل توجه� داشته است با این حال، همچنان 
از نظر محتوایی و ایده پردازی جای کار وجود دارد. به نظر من، بزرگترین دغدغه فعل� در حوزه 

تکنیکال نیست، بلکه در حوزه ایده ها و فیلمنامه است.

آیا جشنواره ها م� توانند بر ارتقا کیف� مفهوم و موضوع آثار تاثیر بگذارند یا این امر تنها به خود 
فیلمسازان باز م� گردد؟

جشــنواره ها م� توانند جهت ده� کل� داشــته باشــند و برای تولیدات� با مفاهیم یا موضوعات 
خاص، جذابیت های ایجاد کنند، اما اصولاً کار هنری نم� تواند شــکل سفارشــ� داشــته باشد 
بلکه اثر باید دغدغه واقع� فیلمساز بوده و برای خلقش با آن زندگ� کرده باشد. به همین دلیل، 
به نظر من رشــد کیف� ایده ها و مفاهیم بیشتر به سیستم آموزشــ� و تلاش آنها در تربیت این 
سلیقه مربوط است و یا اسپانسر های دولت� باید به این نوع سلیقه اجازه رشد بدهند تا آدم ها 
مجال� داشته باشــند و افکار و دغدغه های 
خود را به انیمیشــن و یــا فیلم کوتــاه تبدیل 
کننــد. در جامعــه ای کــه مجــال ایــن اتفــاق 
از نظــر اقتصــادی و دیگــر ابعــاد نیســت کم 
کم یــا حرف هــا گفتــه نم� شــوند یــا توانایی 
مطــرح کردنشــان از بیــن مــ� رود. در ایــن 
زمینــه دانشــگاه ها م� توانند ســلیقه هنری 
و نــوع بیــان دغدغه هــا را شــکل دهنــد. من 
به عنــوان عضو هیئــت علمــ� در پایان نامه  
دانشجویان به وضوح شاهد این امر بوده ام. 
بنابراین اگر سیســتم آموزشــ� با وســواس، 
حساســیت و ایده آل گرایــی پیــش برونــد، 
ذهنیــت دانشــجویان نیز به همیــن صورت 
خواهد بــود و اگر به حداقل هــا قناعت  کنند 
اغلــب دانشــجویان بــه غیــر از گروهــ� کــه 
دغدغه هــای خاصــ� دارنــد، درســت ماننــد 
سیستم آموزش� خود عمل خواهند کرد. به 
نظر من، این یــک بده و بســتان� بین دنیای 
شــخص� هنرمند و سیســتم های حاکمیت� 

است که در همه جای دنیا وجود دارد.

میر عل� حسین� اصل�، کارگردان انیمیشن «بی ام و ۲۰۰۲» علیرضا پورشکوری، کارگردان انیمیشن «هدیه ای برای فردا»

گفت وگوی روزنامه صبا با دو انیمیشن ساز جوان در جشنواره فیلم کوتاه تهران؛

رقابت سخت� در پیش است دغدغه اصل� انیمیشن امروز 
در ایده و فیلمنامه است

انیمیشن و ظرفیت پرداخت به دغدغه های اجتماعیانیمیشن و ظرفیت پرداخت به دغدغه های اجتماعی

در دومین روز از جشنواره فیلم کوتاه تهران، خبرنگار روزنامه صبا با دو انیمیشن ساز  مریم عظیم�
جــوان گفت وگو کرده اســت که هــر دو، نــگاه اجتماعــ� و انســان محور را در قالبی گفت وگو

متفاوت و تکنیک� به تصویر کشیده اند. علیرضا پورشکوری با انیمیشن «هدیه ای 
برای فردا» به مفهوم زن، خانواده و آرامش اجتماع� م� پردازد و میرعل� حسین� اصل� در «بی ام و ۲۰۰۲» از دل یک 

موقعیت درام و تعقیب و گریز شبانه، مفهوم انتخاب و ازخودگذشتگ� را بازآفرین� کرده است.


