
سه شنبه 29 مهر 1404   شماره 1984 ویژه نامه ویژه نامه جشنواره جشنواره ٤٢٤٢ فیلم کوتاهفیلم کوتاه  تهران  تهران6

در میان ده ها اثــر حاضر در چهل ودومین جشــنواره فیلم کوتاه تهران، انیمیشــن «ایســتاده بر 
آستانه» با ساختاری دوبعدی و فضایی استعاری توجه بسیاری را جلب کرده است. اثری که به 
گفته ی خالق جوانش، نخســتین تجربه حرفه ای او در مســیر انیمیشن ســازی است؛ تجربه ای 
دو نفره که در سه ماه شکل گرفت و به گفته ی او، آینه ای از تنهایی و اضطراب انسان امروز است.

«ایستاده بر آستانه» چندمین انیمیشن شما؟
ایستاده بر آســتانه، اولین کاری ســت که به طور حرفه ای ســاخته ام و شــکرخدا تا اینجا با اقبال 

خوبی روبه رو بوده  است. 

ورود شما به دنیای انیمیشن چگونه بود لطفا از تجربیات پیشین بگویید.
زمان� که مدرسه م� رفتم همیشه حاشیه ی کتاب های درس� ام پر از نقاش� بود. نقاش� هایی 
که اگر کتاب را با سرعت ورق م� زدی جان م� گرفتند و حرکت م� کردند. مثلا دو تا ماشین که 
با هم تصادف م� کردند یــا آدمک هایی که به هم تیراندازی م� کردنــد. به اصطلاح فلیپ بوک 
م� ساختم. بعدها هم محض تفنن با اپلیکیشن های موبایل انیمیشن ساختم. اما نخستین و 

جدی ترین کارم، «ایستاده بر آستانه» است.

این انیمیشن چند دقیقه است و ساخت آن چقدر طول کشید و تیم تولید آن چند نفره بود.
ما یک تیم دو نفره هستیم. من و یوســف، رفیق چندین چندساله ی من، که قدردان زحماتش 
هستم. از زمان� که نوشــتن فیلمنامه را شــروع کردم تا زمان� که تیتراژ پایان را ساختیم تقریباً 

سه ماه طول کشید و نتیجه اش شد یک انیمیشن کوتاه هشت دقیقه ای.

آیا این انیمیشن را برای جشنواره های دیگری ارسال کرده اید و جایزه ای دریافت کرده؟
ما ریسک کردیم و اول از همه فیلم را برای جشنواره  فیلم کوتاه تهران فرستادیم. همانطور که 
مستحضر هســتید جشــنواره فیلم کوتاه تهران به دلیل اعتبار بالا و بین الملل� بودنش سالانه 
هنرمندان بســیاری را از سرتاســر دنیا به ســمت خود م� کشــد و همین امر، رقابت را سخت تر 
م� کند. این که اولین کار ما به این مرحله رسیده باعث خشنودی و امیدواری  است. البته پس 

از آن برای جشنواره های دیگر هم این انیمیشن را ارسال کردیم و میان بیم و امید، منتظریم.

با چه چالش هایی در مسیر ساخت آن مواجه بودید؟
با توجه به اینکه موسیق� متن به اثر روح م� بخشد، یک� از چالش های اصل� ما، یافتن موسیق� 
مناســب بود. ســاخت موســیق� اختصاص� نیازمند بودجه بــود و نبود حامــ� مال� مــا را از این 
امکان محروم کرد. از سوی دیگر، برخ� جشنواره ها استفاده از موسیق� ساخته  شده با هوش 

مصنوع� را ممنوع کرده اند و این محدودیت، کار را برایمان دشوارتر ساخت.

این انیمیشن به چه موضوع� م� پردازد و تکنیک ساخت آن چیست؟
به باور من، این انیمیشن آینه ی مخاطب است. وجود عناصر استعاری در اثر موجب شده است 
که هر بیننده، با توجه به تجربه های زیســته و چالش های شــخص� خود، برداشــت منحصر به 
 فردی از آن داشته باشد. با این حال، هنگام ساخت اثر، بیشتر به حس تنهایی در میان جمع و 
افسردگ� انسان امروز م� اندیشــیدیم و با توجه به زمان محدود و امکانات موجود، از تکنیک 

دو بعدی دیجیتال بهره گرفتیم.

محمدمهدی قاض� زاده توانســته با اولین اثر حرفه ای خود به نام «یک داستان سیاه و سفید» به جشنواره 
فیلم کوتاه تهران راه یابد. در این انیمیشــن ۸ دقیقه ای یک مرد جوان که همــواره نقابی از لبخند به صورت 
دارد، در تنهایی و اندوه، به آستانه  تصمیم� حیات� م� رسد. او که در جستجوی رهایی از این نقاب است، در 
لایه های درهم تنیده  خاطرات و ذهنیاتش، مراحل� را مرور م� کند که او را به لحظه  تصمیم نهایی سوق داده 
 است. درنهایت به دنبال رهایی و پرواز است که اکنون تنها ســقوط، م� تواند برای او به ارمغان بیاورد. میان 
خنده های تلخ و لحظات فروپاش� ش، زندگ� را از دریچه ی نقاب  خویش تماشا م� کند و گویی با جهان� پر 

از نقاب مواجه م� شود و سپس برای آزادی  از بند نقاب اجباری، آماده م� شود. 

این انیمیشن به چه موضوع� م� پردازد؟
مســئله اصل� انیمیشــن درباره یک شــخصیت اســت کــه در مواجهه بــا جهان 
اطرافش دچار آشنایی زدایی م� شود و ما با هفت مرحله از سرگذشت او در جهان 
خیالش مواجه م� شویم تا او به تصمیم نهایی برسد. این کاراکتر در واقع بین سه 
جهان واقعیت، خیال و حقیقت سرگردان است. این انیمیشن از نظر آیکونوگراف� 
بصری، تحت تأثیر فضای فیلم های نوآر است و از سوی دیگر، رگه هایی از کمیک 

استریپ در این اثر یادآور فیلم هایی مثل «سین سیت�» است.

در مورد تکنیک ساخت و سبک این اثر بگویید.
ما با یک انیمیشن کوتاه دو بعدی به شیوه فریم به فریم مواجهیم که در سبک 
بازنمایی از فضای داستان مصور یا کمیک استریپ استفاده کرده و از امکانات 
روایی کمیک اســتریپ برای بیان ایده ها بهره برده اســت. برای مثال، چند قاب 
همزمان در یــک نمای ثابت به کار رفته اســت. از نظــر روایت، این اثــر یک درام 
شخص� است و ما ط� مراحل�، مواجهه کاراکتر با این مسئله شخص� را شاهد 
هســتیم. در مجمــوع نم� تــوان آن را سورئالیســت� یــا بخاطــر رگه هــای کمیک 

استریپ در سبک بازنمایی دانست، اما این ویژگ� ها در اثر دیده م� شود.

تعداد اعضای تیم ساخت چقدر بوده است؟
تمام مراحل ساخت، از متن تا کارگردان� و پیش تولید، طراح�، اجرای همه فریم ها و 
تدوین، توسط خودم انجام شده است. دو مشاور متن در کنارم بودند و همچنین یک 
آهنگساز جوان بسیار خوب به نام امیرحسین موسوی، که از مرحله پیش تولید با من 
همکاری داشت و کار صداگذاری را انجام داد. من حدود یک سال به صورت متمرکز روی این اثر کار کردم، 

هرچند مراحل ایده پردازی و شکل گیری ایده در مدت طولان� تری صورت گرفته است.

از کدام شهر در جشنواره شرکت کرده اید و اساساً مسیر ورودتان به انیمیشن چگونه بوده است؟
من از تهران در جشــنواره حضور دارم، فارغ التحصیل رشــته کارگردان� انیمیشــن از دانشکده سینما 
و تئاتر دانشگاه هنر هستم و پیش از آن سابقه ای در زمینه طراح� و فضای کمیک استریپ داشتم. 
حرفه من در زمینه تصویرسازی و نقاشــ� بوده و دوره کارشناس� ارشــد باعث شد که تمرکز بیشتری 
روی انیمیشن و کارگردان� آن داشته باشم. من حدود سه سال در بخش پیش تولید پروژه «پهلوانان» 
حضور داشتم، دســتیار کارگردان� پروژه های مختلف را انجام دادم و در استودیوهای مختلف تجربه 
کسب کردم. انگیزه اصل� من برای ســاخت اثر شخص� هم به نوع� در همان دانشکده سینما تئاتر 
شکل گرفت. در واقع کار روی اتصال بین کمیک استریپ و انیمیشن، دغدغه من بود و مطالعاتم هم 
در دوره ارشــد، هم به عنوان تز دوره ی دکتری پژوهش هنرهای تجسم�، حول همین مسئله بود که 

چگونه امکانات روایی داستان مصور را در فرم انیمیشنِ ناب به کار ببریم.

حضور در این جشنواره چه دستاورد و تاثیری بر مسیر کاری شما دارد؟
پاسخ به این ســؤال دو وجه دارد. از یک طرف، برای هر فیلمسازی، چرخه فرم زمان� تکمیل م� شود 
که مخاطب نیز وارد آن شــود. چــرا که اگر اثــری را خلق کنید ول� دیده نشــود، انگار هرگز خلق نشــده 
است. این جشنواه چهارمین حضور بین الملل� «یک داستان سیاه و سفید» است و در چند جشنواره 
دیگر نیز شورت لیست شده است و حضور در این جشــنواره برای من خوشایند است. از طرف دیگر، 
انجمن سینمای جوان و جشــنواره فیلم کوتاه، برای من یادآور جریان سینمای آزاد ایران است. اینکه 
این جریان، پویانمایی را نه یک هنر تجسم� بلکه بخش جدایی ناپذیری از سینما دانسته، یک اتفاق 
خوب برای جامعه انیمیشن است و اینکه در این فضا با کارگردانان انیمیشن به عنوان فیلم ساز، مواجه 
م� شویم به جامعه انیمیشــن کشــور کمک زیادی م� کند. با این حال، امیدوارم فضا برای انیمیشن 
در ایران گسترده تر شود و جشــنواره های تخصص� بیشتری برای این حوزه ایجاد شــود، چرا که هنوز 

ظرفیت های زیادی برای توسعه وجود دارد. 

ایمان ابیل�؛ کارگردان انیمیشن کوتاه «ایستاده بر آستانه» محمد مهدی قاض� زاده؛ کارگردان انیمیشن کوتاه «یک داستان سیاه و سفید»

گفت وگو با دو کارگردان انیمیشن حاضر در چهل ودومین جشنواره بین الملل� فیلم کوتاه تهران

این انیمیشن آینه ی مخاطب است انیمیشن بخش� از سینماست

دو روایت از تنهایی و رهایی در جهان انیمیشن ایرانیدو روایت از تنهایی و رهایی در جهان انیمیشن ایرانی

در بخش انیمیشــن چهل ودومیــن جشــنواره بین الملل� فیلم کوتــاه تهران، دو اثــر متفاوت با  مریم عظیم�
نگاه هایی شخص� و فلسف� حضور دارند؛ «یک داستان سیاه و سفید» ساخته محمدمهدی گفت وگو

قاض� زاده که با الهام از جهان کمیک و فیلم نوآر، سفری ذهن� میان واقعیت و خیال را روایت 
م� کند و «ایســتاده بر آســتانه» به کارگردانــ� ایمان ابیل� کــه با نگاه� اســتعاری، تنهایی انســان معاصر را به تصویر م� کشــد. 

گفت وگوی خبرنگار ما در ویژه نامه روزنامه صبا با این دو فیلم ساز جوان را در ادامه م� خوانید.


