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لطفــا در مــورد چگونگــ� آغــاز و شــکل گیری ایــن 
پروژه بگویید.

ایــن اثــر محصــول یــک پــروژه کاری مربــوط بــه 
هنرستان بود و زمان زیادی صرف تولید آن شده 
است. عوامل کار که همه از دانش آموزان مدرسه 
بودند تمام ایام عید، به جز روز سیزده به در، روی 
این پروژه کار م� کردند و نتنها در طول هفته بلکه 
پنجشــنبه و جمعه هــا نیز کار تــا ســاعات طولان� 

ادامــه داشــت و مــا کل پــروژه را در مــدت حــدود 
پنج ماه به پایان رســاندیم. قصه و کارگردان� کار 
را خودم بر عهده داشــتم و خانــم فاطمه جعفری 
وظیفــه تدوین و ارســال اثر به جشــنواره داخل� و 

خارج� را بر عهده گرفتند.

این اثر بــه چه موضوعــ� پرداختــه و داســتان اثر 
چیست؟

موضوع اثر مرتبط با اســاطیر و اسطوره ها است، 
کــه یکــ� از اهــداف جشــنواره هنرهای تجســم� 
آمــوزش و پــرورش را نیز پوشــش م� دهــد. ما در 
این اثــر از زندگ� و موفقیت های اســتادان� مانند 
اســتاد حســن کســایی، اســتاد چایچــ� و اســتاد 
فرشــچیان م� گوییــم تا نشــان دهیم اســطوره ها 
صرفاً مربوط به گذشــته یا دنیای خیال نیســتند، 
بلکه هم اکنون نیز حضور دارند. همچنین ســع� 
کردیــم بــه آن حــال و هــوای قدیمــ� که همیشــه 
جزئــ� از فرهنگمــان بــوده بپردازیــم و معمــاری 
زیبــای گذشــته را نیــز در اثــر منعکــس کردیم. به 
نظر مــن کــودکان، نوجوانــان و هنرجویــان امروز، 
خــود بخشــ� از همــان غنــای فرهنگ� هســتند و 
آنها نیز دوست دارند این بازخورد نسبت فرهنگ 
گذشــته را در جامعه فکری خود داشته باشد. ما 
در این اثر، موتیف های سنت� در معماری و عناصر 
محیطــ� را مــورد اســتفاده قــرار دادیــم تا یــادآور 
فرهنگ و سنت های گذشته باشند و ارتباط آن ها 

با نسل امروز حفظ شود.

تیم شــما شــامل چنــد نفر بــود و مــدت زمــان اثر 
چقدر است؟

پنج نفر از هنرجویان، عرفانه سلطان زاده، فاطمه 
جعفری، آوا سوران�، ساره سالم و نازنین حسین� 
به صــورت فعــال در این پــروژه همــکاری کردند و 

مدت زمان کل کار ۹ دقیقه و س� ثانیه است.

انتخــاب اعضــای این تیــم و تقســیم وظایــف بین 
هنرجویان چگونه انجام شد؟

تک تک ایــن هنرجویان بــا دقت فــراوان انتخاب 
شــدند و از نظــر خلــق و خــو، توانایی هــا، انگیزه و 
تلاشــگری گلچیــن م� شــوند تــا بتوانیــم در ایــن 
مســیر به کمک تمام این فاکتورهــا نتیجه خوبی 
بگیریم و همیشــه این هماهنگ� گروه اســت که 
یک کار تیم� خــوب را رقم م� زند. پیــرو این امر، 
هــر کــدام از هنرجویــان بخشــ� از کار را بــر عهده 
داشــتند. بــرای مثــال، نازنین حســین� بیشــتر در 
ســاخت عروســک ها فعالیــت داشــت، فاطمــه 
جعفری علاوه بر انیمیت، کار تدوین را نیز پوشش 
داد، عرفانــه ســلطان زاده نیــز در بخــش انیمیت 
فعال بود، ساره سالم و آوا سوران� نیز بخش دکور 
را بر عهده داشتند. در مجموع، کار یک همکاری 
جمع� بود که نــه تنها تمام ایــن هنرجویان، بلکه 
خانواده هایشــان نیــز در آن مشــارکت داشــتند. 
یــن بــدون حمایــت خانــم کتایــون  عــلاوه بــر ا
سیاه رســتم�، مدیــر هنرســتان فضیلــ� واقعــاً 
این پــروژه به نتیجــه نم� رســید. ما شــبانه روز در 
مدرســه کار م� کردیــم و ایشــان همــه امکانات و 

حمایت هــای لازم را فراهــم کردنــد تــا بتوانیــم از 
فضای کارگاه استفاده کنیم. خانواده ها نیز بسیار 
خوشحال بودند که فرزندانشان در فضایی سالم 

و مفید، اوقات فراغت خود را سپری م� کنند.

آیا در طول پروژه با چالش خاص� روبه رو شدید؟
بله، طبیعتا مانند تمام پروژه ها در این پروژه نیز با 
چالش هایی مانند نداشتن زمان کاف� و فشردگ� 
برنامــه کاری روبــرو بودیــم. در بخــش انیمیــت 
چالش هایــی ماننــد تکان هــای ناگهانــ� دکــور، 
دوربین و عناصر صحنه و حذف شدن تعدادی از 

فایل های فریم ها و در بخش ساخت عروسک 
نیز تعــداد بــالای عروســک ها بــا توجه به 

مهلت محدود پروژه چالش هایی ایجاد 
م� کرد. امــا خوشــبختانه بــا همکاری 
خانواده هــا، مدیریــت مدرســه و بــا 
انگیــزه و سخت کوشــ� هنرآمــوزان 
فعال در این پروژه کار به خوبی پیش 
رفــت. همــکاری معلمــان دروس 
تئــوری و عمومــ� ســایر بخش هــای 
مدرسه نیز بســیار موثر بود و همه 

تلاش کردنــد تا پروژه بــه بهترین 
شکل انجام شود.

ایــن انیمیشــن اولیــن پروژه 
شما بود؟

خیــر، مــا ســال گذشــته 
پــروژه ای بــا عنــوان «مهــر 
در  کــه  داشــتیم  آب» 
چنــد جشــنواره خارجــ� 
شــرکت کــرد و برگزیــده 
شد، همچنین در یک� از 

جشنواره های داخل�، 
مقام ســوم کشوری 
و اول اســتان� را 
کســب کــرد. البته 
مــا عــلاوه بــر ایــن، 
یــی  لیت ها فعا
تئاتــر  زمینــه  در 
عروسک�، ساخت 
عروســک نمایــش 
فیلم هــای  و 
مســتند و داســتان� 

داشــتیم کــه در ایــن زمینه هــا 
خــوش  هنرجویانمــان  نیــز 

درخشــیدند. هنرســتان فضیلــ� در اصفهــان، 
بــه عنــوان یکــ� از هنرســتان های شــاخص 
کشــور و حتــ� در ســطح بین المللــ� شــناخته 
م� شــود. بســیاری از هنرجویــان ما بــه راحت� به 
دانشــگاه های معتبر در آمریکا، کانــادا و اروپا راه 

پیدا م� کنند و دعوت به کار م� شوند.

درباره رونــد تولیــد انیمیشــن «تیمچه اســاطیر» 
برایمان بگویید؛ از انتخاب تکنیک استاپ موشن 
تــا مراحــل ســاخت و چالش هایــی کــه در مســیر 

تولید با آن روبه رو شدید.
تکنیک اصل� این انیمیشــن و پایه ســاخت کل� 
کار بــر اســاس استاپ موشــن اســت، 
بســیار  تکنیک هــای  از  یکــ�  کــه 
زمان بــر، ســخت و نیازمنــد صبــر 
فــراوان اســت، زیــرا تمــام کار بــه 
صــورت فریــم بــه فریــم عکاســ� 
م� شــوند. مراحــل کار شــامل 
پیش تولیــد و تولیــد بــود. 
در پیش تولید، طراح� 
قصه، شــخصیت ها 
انجــام  دکــور  و 
شــد و انســجام 
زوایــا، نماهــا و 
اســتوری بورد 

مشــخص 
شــد. ســپس 
مرحلــه  در 
یــن  ا تولیــد، 
ح هــا  طر
عملیات� شــد. 
تصویربــرداری 
ما نزدیک به سه 
مــاه طــول کشــید 
و نزدیــک بــه ۶ هــزار 
فریــم را کار کردیــم که از 
ایــن میــان، حــدوداً ۱۰۰۰ فریم 
به دلیل مشکلات فن� دور ریخته 
شــد. البته ما با این چالش ها در 
کارهای قبل� نیز مواجه شــده 
بودیم و خوشــبختانه نتیجه 
نهایی بســیار رضایت بخش 
بــود و همــه اعضــای تیــم از 
فرآینــد کار و نتیجــه لــذت 

بردند.

گفت گوی صبا با فریبا کوهنجان�؛کارگردان انیمیشن تیمچه اساطیر

اسطوره ها صرفامربوط به گذشته یا دنیای خیال نیستنداسطوره ها صرفامربوط به گذشته یا دنیای خیال نیستند

فریبا کوهنجانــ� در گفت وگو با خبرنگار صبا از روند تولید انیمیشــن «تیمچه اســاطیر» گفت؛ اثری که با  مریم عظیم�
مشارکت هنرجویان رشته انیمیشن سازی هنرستان فضیل� اصفهان ساخته شده است. او که خود دبیر گفت وگو

این هنرستان است، قصه و کارگردان� اثر را بر عهده داشته و باور دارد این تجربه گروه�، تمرین� عمل� 
برای ورود هنرجویان به دنیای حرفه ای سینما بوده است. «تیمچه اساطیر» علاوه بر حضور در چهل ودومین جشنواره بین الملل� فیلم کوتاه 

تهران، از سوی مجموعه «پرشین آرت» نیز برای همکاری و حمایت جهت حضور در جشنواره های خارج� دعوت شده است.

نظر مــن کــودکان، نوجوانــان و هنرجویــان امروز، 
خــود بخشــ� از همــان غنــای فرهنگ� هســتند و 
آنها نیز دوست دارند این بازخورد نسبت فرهنگ 
گذشــته را در جامعه فکری خود داشته باشد. ما 
در این اثر، موتیف های سنت� در معماری و عناصر 
محیطــ� را مــورد اســتفاده قــرار دادیــم تا یــادآور 
فرهنگ و سنت های گذشته باشند و ارتباط آن ها 

تیم شــما شــامل چنــد نفر بــود و مــدت زمــان اثر 

پنج نفر از هنرجویان، عرفانه سلطان زاده، فاطمه 
جعفری، آوا سوران�، ساره سالم و نازنین حسین� 
به صــورت فعــال در این پــروژه همــکاری کردند و 

 دقیقه و س� ثانیه است.

انتخــاب اعضــای این تیــم و تقســیم وظایــف بین 

تک تک ایــن هنرجویان بــا دقت فــراوان انتخاب 
شــدند و از نظــر خلــق و خــو، توانایی هــا، انگیزه و 
تلاشــگری گلچیــن م� شــوند تــا بتوانیــم در ایــن 
مســیر به کمک تمام این فاکتورهــا نتیجه خوبی 
بگیریم و همیشــه این هماهنگ� گروه اســت که 
یک کار تیم� خــوب را رقم م� زند. پیــرو این امر، 
هــر کــدام از هنرجویــان بخشــ� از کار را بــر عهده 
داشــتند. بــرای مثــال، نازنین حســین� بیشــتر در 
ســاخت عروســک ها فعالیــت داشــت، فاطمــه 
جعفری علاوه بر انیمیت، کار تدوین را نیز پوشش 
داد، عرفانــه ســلطان زاده نیــز در بخــش انیمیت 
فعال بود، ساره سالم و آوا سوران� نیز بخش دکور 
را بر عهده داشتند. در مجموع، کار یک همکاری 
جمع� بود که نــه تنها تمام ایــن هنرجویان، بلکه 
خانواده هایشــان نیــز در آن مشــارکت داشــتند. 
یــن بــدون حمایــت خانــم کتایــون  عــلاوه بــر ا
سیاه رســتم�، مدیــر هنرســتان فضیلــ� واقعــاً 
این پــروژه به نتیجــه نم� رســید. ما شــبانه روز در 
مدرســه کار م� کردیــم و ایشــان همــه امکانات و 

برنامــه کاری روبــرو بودیــم. در بخــش انیمیــت 
چالش هایــی ماننــد تکان هــای ناگهانــ� دکــور، 
دوربین و عناصر صحنه و حذف شدن تعدادی از 

فایل های فریم ها و در بخش ساخت عروسک 
نیز تعــداد بــالای عروســک ها بــا توجه به 

مهلت محدود پروژه چالش هایی ایجاد 
م� کرد. امــا خوشــبختانه بــا همکاری 
خانواده هــا، مدیریــت مدرســه و بــا 
انگیــزه و سخت کوشــ� هنرآمــوزان 
فعال در این پروژه کار به خوبی پیش 
رفــت. همــکاری معلمــان دروس 
تئــوری و عمومــ� ســایر بخش هــای 
مدرسه نیز بســیار موثر بود و همه 

تلاش کردنــد تا پروژه بــه بهترین 
شکل انجام شود.

ایــن انیمیشــن اولیــن پروژه 
شما بود؟

خیــر، مــا ســال گذشــته 
پــروژه ای بــا عنــوان «مهــر 
در  کــه  داشــتیم  آب» 
چنــد جشــنواره خارجــ� 
شــرکت کــرد و برگزیــده 
شد، همچنین در یک� از 

جشنواره های داخل�، 
مقام ســوم کشوری 
و اول اســتان� را 
کســب کــرد. البته 
مــا عــلاوه بــر ایــن، 
یــی  لیت ها فعا
تئاتــر  زمینــه  در 
عروسک�، ساخت 
عروســک نمایــش 
فیلم هــای  و 
مســتند و داســتان� 

داشــتیم کــه در ایــن زمینه هــا 
خــوش  هنرجویانمــان  نیــز 

برایمان بگویید؛ از انتخاب تکنیک استاپ موشن 
تــا مراحــل ســاخت و چالش هایــی کــه در مســیر 

تولید با آن روبه رو شدید.
تکنیک اصل� این انیمیشــن و پایه ســاخت کل� 
کار بــر اســاس استاپ موشــن اســت، 
بســیار  تکنیک هــای  از  یکــ�  کــه 
زمان بــر، ســخت و نیازمنــد صبــر 
فــراوان اســت، زیــرا تمــام کار بــه 
صــورت فریــم بــه فریــم عکاســ� 
م� شــوند. مراحــل کار شــامل 
پیش تولیــد و تولیــد بــود. 
در پیش تولید، طراح� 
قصه، شــخصیت ها 
انجــام  دکــور  و 
شــد و انســجام 
زوایــا، نماهــا و 
اســتوری بورد 

مشــخص 
شــد. ســپس 
مرحلــه  در 
یــن  ا تولیــد، 
ح هــا  طر
عملیات� شــد. 
تصویربــرداری 
ما نزدیک به سه 
مــاه طــول کشــید 
۶و نزدیــک بــه ۶و نزدیــک بــه ۶ هــزار 
فریــم را کار کردیــم که از 
۱۰۰۰ایــن میــان، حــدوداً ۱۰۰۰ایــن میــان، حــدوداً ۱۰۰۰ فریم 
به دلیل مشکلات فن� دور ریخته 
شــد. البته ما با این چالش ها در 
کارهای قبل� نیز مواجه شــده 
بودیم و خوشــبختانه نتیجه 
نهایی بســیار رضایت بخش 
بــود و همــه اعضــای تیــم از 
فرآینــد کار و نتیجــه لــذت 

بردند.


