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انیمیشن «بر فراز ابرها» سومین اثری اســت که مهدی برق زدگان را به جشنواره بین الملل� فیلم 
کوتاه تهران رسانده است. او پیش تر با انیمیشــن های «باران» و «شکوه» در این جشنواره حضور 
داشته است. این اثر که تاکنون بیش از بیست افتخار بین الملل� کسب کرده، به اهمیت تجربه و 

آموختن از طریق عمل م� پردازد.

چگونه وارد حوزه انیمیشن شدید؟
همه چیز به دوران کودک� برم� گردد. نخســتین انیمیشن� که دیدم «ســیندرلا ۱» بود و همان جا 
تصمیم گرفتم وارد این حرفه شوم. آن قدر تحت تأثیر قرار گرفتم که طراح� های مشابه م� کردم و 
خودم را در داستان آن تصور م� کردم. بعدها انیمیشن های دیگر این مسیر را برایم جدی تر کردند.

تکنیک استفاده شده در این اثر چیست؟
«بر فراز ابرها» با تکنیک فریم به فریم دیجیتال و پیِنت ساخته شده است. طراح� ها از ابتدا مانند 
نقاش� شکل گرفتند، نه به صورت خط�. کاراکترها با توده های رنگ ساخته شدند. از نظر تکنیک� 
کار ساده ای بود و پروداکشــن پیچیده ای نداشــت. کل فرآیند تولید حدود دو تا دو ماه و نیم طول 

کشید و من به تنهایی آن را انجام دادم.

قصه این انیمیشن به چه موضوع� م� پردازد؟
داستان بر آموزش خطرپذیری و تجربه گرایی برای کودکان تمرکز دارد. امروز کودکان تجربیات خود 
را از فضای مجازی م� آموزند، اما یادگیری واقع� تنها از طریق تجربه مســتقیم به دســت م� آید. 
در داســتان، کاراکتر اصل� در شــرایط خطرناک یاد م� گیرد از تجربه لذت ببرد و در نهایت به یک 

«بادبادک واقع�» تبدیل م� شود.

از شکل گیری ایده تا پایان تولید اثر چقدر طول کشید؟
در ســال ۱۳۹۵ به این ایده رسیدیم. فیلمنامه و کانســپت ها آماده شــد، اما به دلیل مسائل مال� 
تولید متوقف ماند. تا دو سال پیش پروژه معلق بود تا اینکه مرکز گسترش سینمای تجربی روی آن 

سرمایه گذاری کرد. به این ترتیب، وقفه ای هفت تا هشت ساله بین ایده و تولید رخ داد.

گروه سینمایی «هنر و تجربه» بسته هایی برای اکران فیلم کوتاه دارد. آیا برای اکران انیمیشن های 
کوتاه هم چنین چشم اندازی وجود دارد؟

قاعدتاً بله. با گســترش امکانات رایانه ای و ورود هوش مصنوع�، تولید انیمیشن آسان تر شده و 
افراد بیشتری وارد این عرصه م� شوند. نرم افزارهایی در اختیار داریم که حجم کم� دارند؛ مثلاً من 
این انیمیشن را با نرم افزاری ۶۰ مگابایت� ساختم. از سوی دیگر، امکان پخش آثار نیز بیشتر شده 
اســت. اما از آنجا که معمولاً این پتانسیل ها به درست� مدیریت نم� شــوند، گاه� چالش برانگیز 
م� شوند. امروز حجم تولید انیمیشن های کوتاه جشنواره ای بالاست، اما کیفیت آن ها نسبت به 
گذشته کم� کاهش یافته اســت. من با همین نرم افزارها توانستم ظرف دو ماه فیلم� بسازم که 
پیش تر دو سال زمان م� برد. این پیشرفت فرصت� اســت که هم حرفه ای ها و هم تازه کارها از آن 
استفاده یا حت� سوءاستفاده م� کنند. در مجموع، این رشد کم� م� تواند به شکل بسته های فیلم 

کوتاه در سانس های سینمایی ارائه شود.

سارا عل� مرادی با نخستین تجربه خود در انیمیشن، «مرغسانان» که با تکنیک فریم به فریم ساخته 
شــده در جشــنواره فیلم کوتــاه تهــران حضــور دارد. او در گفت وگو بــا خبرنگار «صبــا» از ایــده این اثر، 

دشواری های تولید دانشجویی و چالش فعالیت مستقل در اصفهان م� گوید.

ساخت انیمیشن را چطور آغاز کردید؟
انیمیشن «مرغســانان» پروژه پایان نامه کارشناســ� ارشــدم بود که پس از آن ادامه داده و تکمیلش 

کردم.

ایده این اثر چگونه متولد شد و به چه موضوع� م� پردازد؟
انیمیشن درباره گرفتار شــدن انسان ها در روزمرگ� اســت؛ مفهوم� که در قالب حیوانات بیان شده، 

هرچند موضوع فیلم درباره انسان هاست.

در طول ساخت این انیمیشن با چه چالش هایی روبه رو بودید؟
این انیمیشن دانشجویی بود و اگرچه با مرکز گسترش قرارداد داشتم، اما بودجه کاف� برای تشکیل 
تیم کامل نداشتم. ناچار بودم بیشتر کار را خودم پیش ببرم و به همین دلیل روند ساخت نزدیک به دو 
سال طول کشید. حت� در میانه کار مجبور شدم برای تأمین هزینه آهنگساز و صداگذار، سرِ کار بروم.

با توجه به اینکه در اصفهان فعالیت م� کنید، آیا در همکاری با افراد متخصص این حوزه با محدودیت 
مواجه اید؟

بله، مخصوصاً در بخش هایی که حضور کارگردان ضروری است. مثلاً م� توانستم کامپوزیت یا انیمیت 
را از راه دور واگذار کنم، اما صداگذاری و آهنگسازی نیاز به حضور من داشت. از آنجا که مرکز همه چیز 

تهران است، ناچار بودم مدام در رفت وآمد باشم.

مهاجرت هنرمندان به تهران باعث شده همکاری در شهرهای دیگر سخت تر شود. نظر شما چیست؟
واقعاً همین طور است. این رفت وآمدها انرژی زیادی م� گیرد و وقت زیادی تلف م� شود. تا دوباره به 
روال کار برگردی، دشوار است. خیل� از هنرمندان پس از رسیدن به سطح� از کار به تهران م� روند و 

دیگر دسترس� به آن ها سخت م� شود، البته این تصمیم� شخص� است.

آیا ممکن است شما هم در آینده چنین تصمیم� بگیرید؟
به آن فکر کرده ام و حت� موقعیتش هم پیش آمد، اما علاقه ای به ماندن در تهران نداشتم.

حضور در جشنواره چه اهمیت� برایتان دارد؟
حس بسیار خوبی دارم. وقت� آدم دو سال برای کاری زحمت م� کشد، اولین خواسته اش دیده شدن اثر 

است. فیلم کوتاه معمولاً سود مال� ندارد و سازندگان آن را برای بیان حرف خود م� سازند.

آیا «مرغسانان» در جشنواره های دیگری شرکت کرده است؟
بله، آن را به جشنواره های «نهال» و «آب و آتش» ارسال کرده ام، اما هنوز نتایج اعلام نشده است.

مهدی برق زدگان، کارگردان انیمیشن «بر فراز ابرها» سارا عل� مرادی، کارگردان انیمیشن «مرغسانان»

گفت وگوی روزنامه صبا با دو کارگردان انیمیشن حاضر در جشنواره فیلم کوتاه تهران

همه چیز از 
انیمیشن سیندرلا شروع شد

ساخت انیمیشن مستقل 
در اصفهان کار آسان� نیست

روایت دو نگاه شخصی به جهان انیمیشنروایت دو نگاه شخصی به جهان انیمیشن

در جشنواره امسال فیلم کوتاه تهران، دو انیمیشــن متفاوت از دو فیلم ساز جوان جلب توجه  مریم عظیم�
کرده است: «مرغسانان» ساخته ســارا عل� مرادی، نگاه� اســتعاری به روزمرگ� انسان ها در گفت وگو

قالب حیوانات دارد، و «بر فراز ابرها» به کارگردان� مهدی برق زدگان، تجربه گرایی و خطرپذیری 
را برای کودکان به تصویر م� کشد. هر دو کارگردان با مسیرهای متفاوت اما انگیزه ای مشترک، از عشق به انیمیشن و چالش های 

تولید مستقل م� گویند؛ از کمبود امکانات در شهرستان تا امید به دیده شدن در مهم ترین جشنواره فیلم کوتاه کشور.

مهدی برق زدگان، کارگردان انیمیشن «بر فراز ابرها»


