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نوید پورفــرج فعالیت بازیگری‌اش را از ســال ۱۳۹۱ با ســریال »دیــوار« آغاز کرد و با فیلــم »مغزهای 
کوچک زنگ‌زده« بــه کارگردانی هومن ســیدی در ســال ۱۳۹۶ به شــهرت رســید. او در آثــاری چون 
»زالاوا« و »بی‌بدن« نقش‌آفرینی 
کرده و برای بازی در »گوزن‌های 
اتوبــان« برنــده دیپلــم افتخــار 
بهتریــن بازیگــر نقــش اول مــرد 
از چهل‌وسومین جشنواره فیلم 
فجر شد. کارشناســان سینما او 
را از معــدود بازیگرانــی می‌دانند 
که همــواره کیفیــت بــالای بازی 
خــود را حفــظ کــرده اســت. 
پورفــرج در فصــل دوم ســریال 
»وحشــی« بــازی دارد؛ ســریالی 
۱۱ قســمتی دربــاره داود اشــرف، 
کارگــر معدنــی که بــه اتهــام قتل 
دســتگیر می‌شــود. فصــل اول 
»وحشــی« پیش‌تــر در هشــت 

قسمت پخش شد.

نوید پورفرج به جمع بازیگران »وحشی ۲« پیوست

ایرنا

دبیرخانــه بخش مجموعــه عکــس مســتند نوزدهمین جشــنواره »ســینما حقیقــت« با عنــوان »از 
قــاب تــا روایــت« از دریافــت 260 مجموعــه و 1606 قطعه عکــس از 187 عــکاس خبــر داده و اعلام 
کــرد تهــران، خراســان رضــوی، 
فــارس، اصفهــان و کردســتان 
مشــارکت  میــزان  بیشــترین 
در ارســال عکــس را داشــتند. 
مهــدی ســروری مدیــر اجرایــی 
بخش عکس مســتند جشــنواره 
می‌گوید: آمار مشــارکت و ارسال 
آثار بــا توجه بــه نخســتین دوره و 
ویژه بودن تعریف برگزارکننده از 
نــوع و تعریــف »مجموعه عکس 
مستند« در گستره‌ کشوری قابل 
قبول است. نوزدهمین جشنواره 
بین‌المللــی فیلــم مســتند ایــران 
»ســینما حقیقــت« بــا دبیــری 
محمد حمیدی مقدم از 19 تا 25 

آذر ماه امسال برگزار می‌شود.

1606 قطعه عکس به دبیرخانه مسابقه »از قاب تا روایت« رسید

صباخبر

بــا وجــود پخــش گســترده تریلــر نســخه جدیــد »تــارزان« 
بــا بــازی »دوایــن جانســن« در شــبکه‌های اجتماعــی و 
کانال‌هــای ماهــواره‌ای، هالیــوود اعلام کرد چنیــن فیلمی 
تولیــد نشــده اســت! طــی 
روزهــای اخیــر، ایــن تریلــر 
پرهیجــان و باکیفیــت بــه 
ســرعت دســت ‌بــه ‌دســت 
شد و بســیاری از مخاطبان 
تصور کردند نســخه تازه‌ای 
از ماجراجویی‌هــای تــارزان 
در ســکوت خبــری ســاخته 
شــده اســت. اما خیلی زود 
مشــخص شــد تریلر جعلی 
است و با استفاده از هوش 
مصنوعــی ســاخته شــده. 
کارشناســان تأییــد کردنــد 
بــرای تولیــد آن از راش‌هــای فیلم‌هــای پیشــین، از جملــه 
»افســانه تــارزان« محصول ۲۰۱۶، اســتفاده شــده اســت. 
تهیه‌کننــده این ویدیــو شــبکه یوتیوبی »کی‌اچ اســتودیو« 
است که پیش‌تر نیز آثار ساختگی مشابهی منتشر کرده. 
ســازندگان هدف خود را صرفاً »ســرگرمی و تجربه هنری« 
عنــوان کرده‌انــد. بــا ایــن حــال، منتقــدان دربــاره رواج بی 
‌ضابطــه اســتفاده از هــوش مصنوعــی هشــدار داده‌انــد و 
معتقدند این روند می‌تواند مرز میان واقعیت و جعل را در 

سینما از میان بردارد.

»تارزان« جعلی هالیوود
 جنجال آفرید

صباخبر

مایکل بی. جردن در حال مذاکره برای ایفای نقش ریکاردو 
)ریکو( تابز در بازسازی »میامی وایس« به کارگردانی جوزف 
کوشینســکی اســت. ایــن بازیگــر محبــوب هالیــوود، کــه با 
فیلم‌هایــی ماننــد 
ســیاه«،  »پلنــگ 
»کرید« و تازه‌ترین 
پرفــروش  اثــر 
 » ن ا ر هــکا گنا «
شــناخته می‌شود، 
انتخابــی مناســب 
کارگــردان  بــرای 
چــون  پرفروشــی 
شینســکی  کو
است. ددلاین خبر 
داده آســتین باتلر نیز برای نقش جیمز 
)ســانی( کراکت در حال مذاکره است و 
به نظر می‌رسد گلن پاول به دلیل پروژه‌های متعدد خود کنار 
رفته اســت. فیلمبرداری »میامی وایس« اواخــر ۲۰۲۶ آغاز 
می‌شود و باتلر ممکن است »مخمصه ۲« را از دست بدهد. 
فیلمنامه جدید را دن گیلروی بر اســاس نسخه اریک وارن 
سینگر نوشته است. فیلم یونیورسال پیکچرز، اقتباسی از 
ســریال محبوب دهه ۱۹۸۰ با کارآگاهان مخفــی در میامی، 
فســاد و زرق و برق دهه ۸۰ این شــهر را به تصویر می‌کشد. 
تاریخ اکران این اثر ۶ آگوســت ۲۰۲۷ تعیین شده و پیش‌تر 
مایکل مان نسخه‌ای سینمایی از آن را در ۲۰۰۶ ساخته بود.

مایکل بی.جردن 
به دنیای جوزف کوشینسکی می‌رود

مهر

تحلیل‌گــران هنــری معتقدند ســاخت ســریال »کنــدی« به 
کارگردانی توماس وینتربرگ می‌توانــد یکی از جنجالی‌ترین 
پروژه‌هــای نتفلیکــس در ســال‌های اخیــر باشــد. مدیــران 
ایــن پلتفــرم بــا هــدف 
تولیــد درامــی سیاســی و 
خانوادگی درباره خاندان 
بانفــوذ کندی‌هــا، چــراغ 
سبز ســاخت این پروژه را 
صادر کرده‌اند. فیلمنامه 
سریال با اقتباس از رمان 
پرفروش »جی. اف. کی« 
نوشــته فردریــک لوگوال 
در حال نــگارش اســت و 
قرار است به ظهور و نفوذ 
تدریجــی خانــواده کندی 
در عرصه سیاست آمریکا 
بپردازد. منابع داخلی نتفلیکس می‌گویند این مجموعه در 
چند فصل ســاخته خواهد شــد و فصل نخســت آن شــامل 
هشت اپیزود است. مایکل فاسبندر در نقش جوزف کندی 
جونیور بازی می‌کند و انتخاب سایر بازیگران همچنان ادامه 
دارد. به گفته سازندگان، هدف نتفلیکس خلق اثری باشکوه 
و ماندگار مشابه ســریال »تاج« است. داســتان »کندی« در 
دهه ۱۹۶۰ میــادی می‌گــذرد؛ زمانی که جنگ ســرد، بحران 
کوبا و جنبش‌های مدنی آمریکا فضای سیاســی و اجتماعی 

جهان را متحول کرده بود.

نتفلیکس 
در تعقیب خانواده »کندی‌ها«

صباخبر

جشنواره انیمیشن دانشگاه هنر، از  سمیه خاتونی
قدیمی‌ترین رویدادهــای تخصصی گفت وگو

پویانمایی کشور است که امسال نیز 
با نمایش آثار برگزیده ایرانی و خارجی و برگزاری نشست‌ها و کارگاه‌های 
آموزشی برگزار شــد. کوثر کاتبی، دبیر جشــنواره، در گفت‌وگو با صبا از 

اهداف، دستاوردها و ویژگی‌های این دوره سخن گفته است.

جشنواره انیمیشن دانشگاه هنر امسال با چه رویکردی برگزار می‌شود 
و چه ویژگی‌هایی آن را از دوره‌های پیشین متمایز می‌کند؟

رویداد هفته‌ی انیمیشــن امســال با رویکرد »پویایی در نــگاه، پایداری 
در عمل« برگزار می‌شــود و تمرکــز آن بر پیونــد میان خلاقیــت هنری و 
جریان‌های نوین صنعت انیمیشــن است. در این دوره تلاش کرده‌ایم 
علاوه بر نمایش آثار برگزیده، بستری برای گفت‌وگوی تخصصی میان 
هنرمندان، دانشجویان و فعالان حرفه‌ای فراهم کنیم تا جشنواره صرفاً 

محل نمایش نباشد، بلکه محفلی برای تبادل اندیشه و تجربه باشد.
این رویداد شــامل نمایش آثــار ایرانی و خارجی اســت. لطفــاً بفرمایید 
معیــار انتخــاب آثار چــه بــوده و چــه شــاخص‌هایی بــرای گزینــش آثار 

برگزیده در نظر گرفته‌اید؟
آثار امســال همگی از میــان تولیدات دانشــجویان و هنرمنــدان ایرانی 
انتخــاب شــده‌اند. معیــار اصلــی انتخــاب، کیفیــت هنــری و فنــی اثر، 
نوآوری در روایت و تکنیک، و انســجام مفهومی آن بوده است. هدف 
ما این اســت کــه نــگاه متنــوع و رو‌به‌جلــوی انیماتورهــای ایرانــی را به 

نمایش بگذاریم و بستری برای دیده‌شــدن استعدادهای نو در فضای 
دانشگاهی فراهم کنیم.

مخاطبــان و علاقه‌منــدان بــه انیمیشــن چگونــه می‌تواننــد در ایــن 
جشنواره شــرکت کنند؟ آیا امکان حضور آزاد برای عموم در نمایش‌ها 

و نشست‌ها وجود دارد؟
بله، ورود به جشنواره برای تمامی علاقه‌مندان به انیمیشن آزاد است. 

برنامه‌های نمایش، نشست‌ها و 
کارگاه‌ها به‌صــورت عمومی 

برگــزار می‌شــود و هــدف 
فضایــی  ایجــاد  مــا 
میــان  مشــارکتی 
دانشــجویان، اســاتید 
و عمــوم هنردوســتان 
اســت تــا جشــنواره بــه 
یک رخداد دانشــگاهی–

اجتماعی تبدیل شود.

درباره محورهای اصلی نشست‌های جشنواره و اهداف آموزشی آن‌ها 
توضیح دهید.

محــور اصلی نشســت‌ها »تحــول در زبــان و تولیــد انیمیشــن معاصر« 
اســت. کارگاه‌ها نیز بر موضوعات متنوعی مانند طراحی تولید، روایت 
بصری، و نقــش فناوری‌های نویــن از جمله هوش مصنوعــی در فرآیند 
انیمیشــن تمرکز دارند. هدف از این بخش‌ها ارتقای دانش تخصصی 
دانشــجویان و تقویت نگاه پژوهشــی و تحلیلــی در کنار مهــارت عملی 

است.
تفــاوت این جشــنواره بــا دیگــر رویدادهایی کــه در حوزه انیمیشــن در 

کشور برگزار می‌شود، در چیست؟
جشــنواره انیمیشــن دانشــگاه هنــر برخــاف بســیاری از رویدادهــای 
مشابه، ریشه در بستر آموزشی و پژوهشی دارد. این جشنواره نه صرفاً 
به رقابت، بلکــه به »فراینــد یادگیــری و هم‌افزایی« اهمیــت می‌دهد. 
در واقع، جنبــه‌ی علمــی و آموزشــی آن نقطه تمایــز اصلی‌اش با ســایر 

جشنواره‌هاست.
 چشم‌انداز و هدف بلندمدت جشنواره چیست؟ 

هدف بلندمدت ما تثبیت جایگاه جشنواره به عنوان مرجع دانشگاهی 
انیمیشــن در ســطح ملــی و منطقــه‌ای اســت. در گام‌هــای 
بعــدی، برنامه‌ریزی‌هایــی بــرای گســترش همــکاری با 
جشــنواره‌ها و نهادهای بین‌المللی در حال انجام 
است تا مســیر تعامل فرهنگی و انتقال تجربه 

میان ایران و سایر کشورها هموارتر شود.

گفت‌وگوی صبا با دبیر جشنواره انیمیشن دانشگاه هنر؛

از رقابت تا هم‌افزایی علمی و هنری

صباخبر


