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ایجاد کرده است؟
ما تجربه‌های زیادی به دســت آوردیم. چه در تصویر، 
چــه در رنــگ، چــه در صــدا و موســیقی. کیفیــت فنی 
»نگهبانــان خورشــید« نســبت بــه آثــار قبلــی رشــد 
چشــمگیری داشــته و بــه اســتانداردهای بین‌المللی 
نزدیک‌تر شــده اســت. این حاصل حفظ تیم و انتقال 
تجربــه از پروژه‌های قبلی اســت. می‌توانم با اطمینان 
بگویم که حتی بدون بودجه‌های چند ده میلیون دلاری 
انیمیشن‌های غربی، کیفیت کار ما به استانداردهای 
جهانی نزدیک شده و بینندگان ایرانی و خارجی متوجه 

تفاوت‌ها خواهند شد.
 قهرمان کــودک امروز از نگاه شــما چــه ویژگی‌هایی 

باید داشته باشد؟
مهم‌ترین ویژگی، باورپذیری است. کودک امروز بسیار 
باهوش است. قهرمان باید بترسد، اشــتباه کند و یاد 
بگیــرد. بهــرام و جانــو فکــر می‌کنند 
بــرای حــل مشکلاتشــان 

به شمشــیر جادویی نیاز دارند، اما در مســیر داستان 
می‌فهمند که اعتمادبه‌نفس، دوستی و همدلی قدرت 

واقعی است.
 چطور تعادل میان سرگرمی و پیام آموزشی را حفظ 

کردید؟
من اساساً با آثار شــعاری مشــکل دارم. بچه‌ها خیلی 
زود متوجه می‌شــوند که شــما دارید چیزی را به آن‌ها 
تحمیل می‌کنیــد. ما اول قصــه را جدی گرفتیــم. پیام 
خودش در دل قصه شکل می‌گیرد. شوخی، موسیقی، 
شــخصیت‌های فرعی مثــل ســنجاب داســتان، همه 

کمک می‌کنند که پیام لطیف و طبیعی منتقل شود.
 و در پایان، اگر بخواهید یک جمله خطاب به بچه‌ها 

بگویید؟
واقعــاً افتخــار می‌کنــم کــه بــرای دنیــای بچه‌هــا فیلــم 
می‌ســازم. هیچ چیزی زیباتر از دنیای صادق و پرشــور 
آن‌ها نیست. اگر بچه‌ای بعد از دیدن فیلم لبخند بزند، 

تمام زحمت‌ها ارزشش را دارد.

معیــن کریمــی، مدیــر تولیــد انیمیشــن ســینمایی 
»نگهبانان خورشید«، سومین تجربه بلند سینمایی خود 
را در جشنواره فیلم فجر تجربه می‌کند. او با صبر و دقت، 
از مســیر دو ســاله تولید این اثر، چالش‌های انســانی و 
فنی، و نــگاه ویــژه بــه کــودکان و نوجوانــان می‌گوید؛ از 
اهمیــت حفظ تیــم تخصصــی گرفته تــا دغدغــه دیده 
شــدن آثار انیمیشــن در ایــران. در ادامــه، گفت‌وگوی 

مفصل ما با او را می‌خوانید:
 خودتــان را معرفــی کنیــد و از پیشــینه هنری‌تان 

بگویید.
این سومین انیمیشن ســینمایی ما است که تولید 
شده و در جشنواره فیلم فجر حضور خواهد داشت. 
دو ســال پیش بــا انیمیشــن ســینمایی »شمشــیر و 
انــدوه« حضــور داشــتیم کــه مربــوط بــه نوجوانان و 
بزرگسالان بود و با فضایی رئال و واقع‌گرایانه تولید 
شــده بود. ســال گذشــته نیز با انیمیشــن »افسانه 
سپهر« که درباره یک کاراکتر پسر بچه بود و با یوز 
ســفری قهرمانی را طی می‌کرد تا جهان را نجات 
دهد، در جشنواره شرکت داشتیم. امسال هم 
به عنوان سومین کار با »نگهبانان خورشید« 

حضور داریم.

 تا کنون در حوزه انیمیشن فعالیت داشتید یا در 
فیلم‌های بزرگسال هم تجربه دارید؟

نه، مــا تنها در حــوزه انیمیشــن بلند ســینمایی کار 
کرده‌ایم. البته من مستقیماً در فیلم‌های سینمایی 
بزرگسال حضور نداشته‌ام، اما تفاوت‌های عمده‌ای 
بین فیلــم ســینمایی و انیمیشــن بلند وجــود دارد 
که به شــکل قابــل توجهــی رونــد تولیــد را متفاوت 

می‌کند.
 تفاوت‌ها چیست؟

نکتــه اول مــدت زمــان تولیــد اســت. یــک فیلــم 
سینمایی ممکن اســت از پیش‌تولید تا پس‌تولید 
ســه تــا پنــج مــاه طــول بکشــد، اما یــک انیمیشــن 
ســینمایی حداقل ۱۸ تا ۲۰ ماه زمان می‌برد. یعنی 

یک فرآیند دو ساله.
نکتــه دوم، تدوین و پروســه تولید اســت. در فیلم 
سینمایی ممکن اســت برای یک اثر ۹۰ دقیقه‌ای، 
چهار تا شــش ســاعت راش فیلمبرداری شود و در 
تدویــن به نســخه نهایی برســد. امــا در انیمیشــن، 
از لحظــه اســتوری‌بورد، هــر ثانیــه کار دقیــق ســت 
می‌شــود و امکان آزمون و خطا محدود است، زیرا 

هزینه و زمان بسیار بالاست.
نکتــه ســوم، انیمیشــن 
بــر  مبتنــی  کامــاً 
نیــروی انســانی 
شــما  اســت. 
بایــد یــک تیــم 
بزرگ، حــدود ۱۲۰ 

دو ســال کنــار هــم نگــه داریــد تا تا ۱۵۰ نفر را برای 
پروژه به نتیجه برســد. این حضور مــداوم در دیگر 

حوزه‌ها چنین ضرورتی ندارد.
 مدت زمان تولید »نگهبانان خورشید« چقدر بود 

و چگونه از فرسایش تیم جلوگیری کردید؟
تولید ایــن انیمیشــن حــدوداً ۲۰ ماه طول کشــید؛ 
از آغاز تــا پس‌تولیــد، صداگذاری، میکــس و آماده 
شدن برای نمایش. تجربه ما از دو انیمیشن قبلی 
کمک کــرد کــه فرآیندهــا را دقیق‌تــر بشناســیم، از 
اشــتباهات گذشــته درس بگیریم و کار را در زمان 
و هزینه مناسب به ســرانجام برســانیم. همچنین 
تیمی که این پروژه را پیش برد، همان تیمی بود که 
روی »شمشــیر« و »افســانه ســپهر« کار کرده بود. 
انســجام و هماهنگی تیمی چند ســاله باعث شــد 

کیفیت کار بهتر و تولید روان‌تر پیش برود.
 بزرگترین چالش تولید چه بود؟

حفظ یک تیم بزرگ برای مدت طولانی، مهم‌ترین 
چالــش بــود، بــه خصــوص در شــرایط اقتصــادی 
نامطمئــن. نگــه داشــتن ۱۲۰ تــا ۱۵۰ نفــر بــرای دو 
ســال، با توجــه بــه تغییــرات ارزی و تورم، ســخت و 
پیچیده اســت. همچنین نیــروی متخصص روز به 
روز کم‌رنگ‌تر می‌شود، چه به دلیل مهاجرت و چه 

کار دورکاری با شرکت‌های خارجی.
درون پــروژه هم چالش‌های خــاص خودش وجود 
دارد: پیاده‌ســازی دقیق فیلمنامه از لحاظ بصری، 
انیمیــت و محدودیــت منابع. امــا بــا برنامه‌ریزی و 
تجربه، تیم توانست این چالش‌ها را مدیریت کند.

 تیم »نگهبانان خورشید« چگونه شکل گرفت و 
هماهنگی بین اعضا چگونه بود؟

تیــم پــروژه همــان اعضــای کلیــدی دو پــروژه قبلی 
بودنــد؛ افرادی کــه تجربه کار گروهــی و هماهنگی 

چندساله داشتند. این انسجام باعث شد کیفیت 
تولیــد بالاتــر بــرود و بــا محدودیت‌هــای مالــی و 

انسانی، پروژه در مسیر درست پیش برود.
 محدودیت‌های مالی چه تأثیری داشت؟

منابع مالی همیشه محدود بودند. در طول دو سال 
تولیــد، تغییــرات ارزی و تورم بــر تجهیــزات، نیروی 
انســانی و تکنولوژی تأثیر گذاشــت. با ایــن حال، با 
مدیریــت دقیــق و تجربه تیــم، توانســتیم پــروژه را 

بدون افت کیفیت جلو ببریم.
 نمایش فیلم در بخش خارج از مسابقه جشنواره 

فجر چه اهمیتی دارد؟
واقعیت این است که مایه تعجب و شگفتی است 
که یک انیمیشن بلند سینمایی در بخش خارج از 
مسابقه قرار گرفته است. حدود ۱۵۰ تا ۲۰۰ نفر دو 
سال زحمت کشیده‌اند تا این کار تولید شود. قرار 
گرفتــن فیلــم در خــارج از مســابقه، بیــش از اینکه 
تأییــد باشــد، نوعــی کم‌لطفــی اســت. انیمیشــن 
ایــران همواره بــا بودجه کمتــر و امکانــات محدود، 
توانسته آثار برجسته‌ای تولید کند. این نگاه، انگیزه 
نیروهای متخصص و علاقه‌منــدان به کار در حوزه 
انیمیشــن را کاهــش می‌دهــد. وقتــی بــه بچه‌هــا و 
نوجوانان اهمیت داده نشود، طبیعی است که آنها 

به آثار غربی و سوپر هیروها روی بیاورند.
 انتظــار شــما از واکنــش خانواده‌هــا و کــودکان 

چیست؟
تلاش ما این بود که »نگهبانان خورشــید« جذاب، 
فان، رنگارنگ و خوش باشد؛ به طوری که کودکان 
تــا پایــان ۹۰ دقیقــه همراهــی کننــد و خانواده‌هــا 
هم لذت ببرنــد. اثر بایــد بتواند در عین ســرگرمی، 

پیام‌های اخلاقی و تربیتی را منتقل کند.
 وجه تمایز این اثر نسبت به آثار قبلی چیست؟

از نظــر دنیای فانتزی، فــرم کاراکتــری، نورپردازی و 
تکنیک تصویری، پیشرفت قابل توجهی نسبت به 
»افسانه ســپهر« دارد. کیفیت بصری و فنی کار به 
اســتانداردهای بین‌المللی نزدیک شده و می‌توان 
آن را با آثــار اروپایی و آســیایی مقایســه کــرد. البته 
هنوز جای پیشرفت وجود دارد، اما تیم ما با منابع 

موجود توانسته کار برجسته‌ای ارائه دهد.
 تعامل شما با کارگردان‌ها چگونه بود؟

همیشــه تعامــل مثبــت و مبتنــی بــر احتــرام بــوده 
اســت. این همکاری باعث شــد که ســه پروژه بلند 
پشــت ســر هــم در ســه ســال تکمیــل شــوند و بــه 

مرحله نمایش برسند.
 جشــنواره فجــر بــه عنــوان یــک پلــه پرتــاب چــه 

جایگاهی دارد؟
جشــنواره فجر، قدیمی‌ترین و مهم‌ترین جشنواره 
ایران است و همواره آثار برجسته‌ای از این رویداد 
به خارج از کشور راه یافته‌اند. اهمیت آن در اجرای 
دقیق و ارائه ویترین سینمای ایران است؛ نه صرفاً 
در داوری یــا بخــش مســابقه. بــرای انیمیشــن هم 
همین اعتبار برقرار اســت و می‌توانــد نقش پرتاب 

واقعی برای دیده شدن آثار داشته باشد.
 حرف آخر

امیــدوارم »نگهبانــان خورشــید« بتوانــد کــودکان و 
نوجوانان را ســرگرم و همــراه کنــد و خانواده‌ها هم 
از آن لــذت ببرنــد. مهم‌تــر از همــه، توجه بــه حوزه 
انیمیشــن و ســرمایه‌گذاری روی کــودکان، آینــده 

فرهنگی کشور را شکل می‌دهد.

دو سال زحمت ۱۵۰ نفر برای 
دیده نشدن کم‌لطفی است؟! 

معین کریمی
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