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جواد مزدآبادی کارگردان فیلم »سگمار« در این نشست درباره 
روند شــکل گیری قصه گفت: من در حال ساخت یک فیلم کوتاه 
در منطقه‌ای خاص بــودم که با روســتایی متروکه مواجه شــدم و 
احساس کردم این روستا می تواند اتمســفر جغرافیایی یک فیلم 
باشد. در ادامه، با توجه  به دغدغه ای که در سینمای شخصی خود 
پیگیری می کنم، فکر کردم می توانم فیلمی را خارج از قواعد رایج 
ســینمای ایران کارگردانی کنم. در واقع نمی خواستم اثری مرموز 

و دلهره آور بسازم و در پی خلق لایه های معنایی چندگانه بودم.
وی گفــت: موضــوعی جهان‌شــمول ذهن مــرا درگیــر خودکرده 
بود و آن اینکه، تمام جوامع دنیا که دارای قدرت و ثروت هستند، 
همواره چیزی در شمایل »سگمار« را دستاویز قرار می دهند تا به  
وسیله آن، افراد جامعه را بترســانند. این موضوع در تمام دنیا ما 
بــه ازای بیرونی دارد و همین مســئله انگیزه مرا برای ســاخت این 

اثر افزایش داد.
مزدآبــادی افــزود: جریــان معمــول ســینمای ایــران بــر اصــول 
مشــخصی بنا نشــده اســت و متأســفانه به دلیل دســتمزد برخی 
بازیگران، هزینه ها بســیار بالا رفته اســت و ۷۰ درصد بودجه یک 
فیلم به بازیگران تعلق بگیرد که به لحاظ اقتصادی توجیهی ندارد.

کارگردان فیلم »سگمار« با اشــاره به هدف خود از ساخت این 
فیلم گفت: دغدغه اصلی من این بود که بیننده در انتهای فیلم در 
خصوص وجود داشــتن یا نداشتن ســگمار مردد بماند و در طول 
فیلم نیز برای این موضوع نوعی کدگذاری صورت گرفته است. من 
در ساخت این اثر به دنبال ترساندن مخاطب نبودم و می خواستم 

مخاطب از سطح ماجرا، به عمق مفهوم هدایت شود.
وی با اشاره به منبع الهام خود برای ســاخت »سگمار« افزود: 
»آرواره ها« ســاخته اســپیلبرگ از این  جهــت منبع الهــام من بود 
که تا ســکانس پایــانی، خبــری از موجود ترســناک نیســت و آن را 
نمی بینیــم؛ بنابراین فکر کردم بهتر اســت بــدون اینکه مخاطب 
با موجودی هیولاوار مواجه شــود، ترس حاصل از آن را احساس 

کند.
مزدآبادی گفت: در ســاخت فیلم های موسوم به هنر و تجربه 
باید مسیرهای تازه‌ای امتحان شــود و فیلمساز با نوعی ریسک و 
رویکردهای خلاقانه به موضوع ها نگاه کند. تلاش کردم مسیری 
را در ســاخت ایــن فیلــم پیگیــری کنــم کــه در نهایت به شــمایلی 

منحصربه فــرد منجر شــود تــا ایــن اثــر در نهایت شــبیه بــه فیلم 
دیگری نباشد.

کارگــردان فیلــم »ســگمار« گفــت: ســینمای صاحــب تفکــر و 
بالنده‌ای کــه به دنبــال آن هســتیم، بایــد از جنس ســینمای هنر 
و تجربه باشــد؛ ســینمایی کــه فــارغ از تمــام مناســبات نامعقول 
ســینمای تجــاری ســاخته شــده اســت. از گــروه ســینمایی هنر و 

تجربه برای توجه به آثار متفاوت سینمای ایران سپاسگزارم.
در ادامــه، ســیروس ســپهری بازیگــر فیلــم »ســگمار« گفــت: 
»ســگمار« فیلمی ســخت بود و با عشــق آن را به انجام رساندیم. 
همواره دغدغه حضــور در آثــاری را دارم که پیــامی را به مخاطب 
منتقل کنند. در شهرســتان ها بازیگران شاخصی وجود دارند که 

فرصت کافی در اختیار آنها قرار نمی گیرد.
امیر ماهــرو منتقد ســینما نیز در این نشســت گفــت: این اثر 
درامی روان شــناختی بوده کــه در عین حال، نه رئــال و نه انتزاعی 
است. حتی ظرفیت قصه به  گونه‌ای است که می توانست دارای 
فضایــی در شــمایل رئالیســم جادویــی باشــد. فیلم مفهــومی در 
زیرمتن دارد که از دل آن، نوعی نمادپردازی صورت گرفته است.

ماهــرو بیان کــرد: در »ســگمار« نــوعی تقابــل میان خیر و شــر 
وجــود دارد. عنــوان فیلم متشــکل از دوکلمه اســت؛ ســگ نماد 

وفاداری و مار نماد زهرآگین بودن است. همچنین در فیلم تضاد 
میان طبیعت خشن کویر و لطافت عشــق میان دو شخصیت به 

چشم می خورد.
وی اظهار کــرد: فیلــم دارای بازی هایی خوبی اســت که جنس 
آن با ذات جغرافیا قرین است. بازی ها بیانی پرطمطراق ندارند و 
همین موضوع باعث باورپذیری بیشتر برای مخاطب شده است. 
همچنین در این اثر تقابل میان عشــق کهنه و زخــم التیام نیافته 

کاراکتر اعظم بسیار زیبا مورد پرداخت قرار گرفته است.
منتقد سینما افزود: به عقیده من، در کارگردانی می توانستیم 
شاهد نماهای لانگ شات بیشتری باشیم تا جغرافیا هر چه  بهتر 
برای مخاطب عیان شــود امــا در مجموع با فیلمی شســته‌رفته و 

خوش ساخت مواجه هستیم.
وی درباره شــیوه ارائه نقــش توســط بازیگران بیان کــرد: بازی 
بیرونی با بازی درونی دارای تفاوت است و زمانی که گفت و گو در 
زیرمتن برای بازیگر تعریف شده، او باید گفت و گو را درونی کند.

ماهــرو افــزود: در محیــط کویــری ســاخت فیلــم بســیار 
دشــوار اســت و با ایــن  وجــود، ضعف هایــی در چاله هــای هویتی 
شــخصیت های قصــه هویــدا اســت و گاهی شــاهد هســتیم 
کــه شــخصیت ها بــه تیــپ نزدیــک شــده‌اند. بــه  علاوه اینکــه 
متأسفانه وجوهی از منبع ترس به مخاطب نشان داده نمی شود. 
گویــی کارگــردان بیــش از هر چیــز توجه خــود را بــه وجــوه درونی 
شخصیت ها معطوف کرده و این رویکرد تا حد زیادی با موفقیت 

همراه بوده است.
این منتقد درباره فیلمنامه »سگمار« بیان کرد: فیلمنامه این 
اثر بر اســاس خرده پی‌رنگ شکل گرفته اســت. در این  گونه آثار، 
در پرده میانی باید شاهد یک اتفاق و قلاب باشیم اما جای خالی 
این موضوع در فیلم احساس می شود. ضمن اینکه به عقیده من 
باید نوعی ذهنیت شناسنامه‌ای و پیش داستان برای شخصیت 
غلام در نظــر گرفته می شــد. همچنین زمانی که بــر هیولاگونگی 
ســگمار تأکید می شود، نیاز اســت تا شــمایلی از او برای مخاطب 

عیان شود.
اکران فیلم ســینمایی ســگمار بــه کارگــردانی جــواد مزدآبادی 
از ۲۸ امرداد در ســینماهای منتخب گروه هنرو تجربه آغاز شده 
اســت در این فیلم بازیگــرانی همچون پیــام احمدی نیا، شــیرین 

اسماعیلی، سیروس سپهری ایفای نقش کرده اند.
فیلــم »ســگمار« داســتان دو مارگیــر را روایــت می کنــد کــه به 
درخواســت اهالی یک روســتا مأمور می شــوند موجودی مرموز و 

ناشناخته به نام »سگمار« را شکار کنند.

   تلاشی برای عبور از قواعد رایج سینمای ایران
نشست نقد و بررسی فیلم سینمایی »سگمار« با حضور جواد مزدآبادی نویسنده و کارگردان، سیروس ســپهری بازیگر، امیر ماهرو منتقد سینما 

توسط گروه سینمایی هنرو تجربه در پردیس سینمایی چارسو برگزار شد.
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