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گفت وگو با مینا سهیلی، کارگردان انیمیشن  »گل های لب چنگکی«

استاپ موشن محدودیت نیست، یک ارزش هنری است
مینا سهیلی، انیمیشن ساز و کارگردان انیمیشن استاپ موشن »گل های لب چنگکی« که در بخش 
پویانمایی چهل وسومین جشنواره بین المللی فیلم کوتاه تهران حضور دارد، درباره این اثر گفت: ایده 
اولیه فیلم از یک حکایت قدیمی ژاپنی گرفته شده و داستان پیرزنی را روایت می کند که به دلیل ترس 

از مرگ، درگیر ماجرایی عجیب می شود.
او با تأکید بر اهمیت هویت ایرانی در فیلم افزود: تلاش کردم این هویت فقط در نشانه های ظاهری 
و تزئینی خلاصه نشود و در شــخصیت ها، لباس ها، دیالوگ ها و فضای اثر دیده شود. انتخاب زن و 
شوهر سالخورده عشایر نیز در همین راستا بود. برای طراحی بصری از تصاویر واقعی زندگی عشایری، 

لباس ها، چادرها، گلیم ها و قالیچه ها الهام گرفتم و آنها را به زبان فانتزی خودم تبدیل کردم.
سهیلی درباره علاقه اش به استاپ موشــن توضیح داد: نخستین جرقه این علاقه به دوران دبستان 
بازمی گردد؛ زمانی که همراه خواهر دوقلویم انیمیشن »قصه های بازار« و به خصوص »کوه جواهر« 
ساخته عبدالله علیمراد را دیدیم. سال ها بعد و در دوران تحصیل در مقطع کارشناسی ارشد سینما، با 
دیدن »آقای گوزن« ساخته سیدمجتبی موسوی و تجربه آموزش نزد استاد، این علاقه دوباره زنده شد.

او درباره ویژگی این تکنیک گفت: برایم مهم بود جهان »گل های لب چنگکی« با وجود فانتزی بودن، 
ملموس و فیزیکی باقی بماند. استاپ موشن امکان ساخت واقعی شخصیت ها، دکور و فضای قصه را 
فراهم می کند و کنترل بیشتری بر پاپت، دکور، نور، میزانسن و دوربین می دهد؛ هرچند همین ویژگی، 

محدودیت های فیزیکی زیادی هم ایجاد می کند.
این کارگردان درباره چالش های تولید اظهار کرد: میــزان درگیری کارگردان و انیماتور با جزئیات فنی 
بیشتر از تصور اولیه ام بود. کوچک ترین تغییر در پاپت و دکور، نور یا دوربین می تواند بر نتیجه تأثیر 
بگذارد. حدود ۹۰ درصد حرکات دوربین فیلم با اسلایدر و به صورت دستی و فریم به فریم انجام شد و 

به دلیل نداشتن موشن کنترل، حرکت دوربین یکی از مهم ترین چالش ها بود.
سهیلی درباره تجربه نخست خود افزود: در پروژه بعدی، جزئیات فنی مربوط به ساخت پاپت، طراحی 
دکور، تجهیزات و حرکت دوربین را از مرحله پیش تولید دقیق تر پیش بینی می کنم. هدف ما در ادامه، 
ساخت یک اثر بلند داستانی با قصه ای پیچیده، پاپت های حرفه ای و امکانات تکنیکی پیشرفته تر، 

همچنان با هویت ایرانی است.
او درباره تولید مستقل گفت: تجربه ساخت این فیلم در کنار تیم خانوادگی نشان داد که برای 
ورود به استاپ موشــن الزامــاًً به یک اســتودیوی بزرگ نیاز نیســت. می توان بــا انتخاب مقیاس 
مناسب، امکانات محدود و برنامه ریزی دقیق، اثری مستقل ساخت؛ هرچند نباید زمان بر بودن 

فرآیند را نادیــده گرفت. همیــن محدودیت ها می توانــد به بخشی از 
زبان هنری اثر تبدیل شود.

سهیلی درباره هزینه استاپ موشــن نیز گفت: این تکنیک الزاماًً 
از دو بعدی یا ســه بعدی گران تر نیســت و هزینه آن به مقیاس، 
سبک، تعداد شخصیت ها و لوکیشن ها و مدت اثر بستگی دارد. 
استاپ موشن شاید زمان و نیروی انسانی بیشتری بخواهد، اما 
یک فیلمســاز مســتقل نیز می تواند در مقیاس کوچــک آن را 
تولید کند. تفاوت پروژه های مستقل با آثاری مانند »کورالاین« 

تولید لایکا، در مقیاس، امکانات و سطح جاه طلبی است.
ســهیلی در پایان دربــاره آینــده استاپ موشــن در عصــر هوش 
مصنــوعی تأکیــد کــرد: مزیــت ایــن تکنیــک، وجــود یــک جهان 

فیزیکی واقعی پشت تصویر است؛ پاپت ها، دکورها و ماکت هایی که 
می توان آنها را لمس و حتی پس از نمایش فیلم در نمایشگاه ها ارائه 

کرد. »گل های لب چنــگکی« در بخش پویانمایی چهل وســومین 
جشنواره بین المللی فیلم کوتاه تهران حضور دارد. مهر

سرمقاله

فیلم کوتاه »اسپیرال« به نویسندگی و کارگردانی مینا سادات حسینی، موفق به دریافت جایزه 
جشنواره فیلم حفاظت از حیات وحش مکزیک شد. این جشنواره که از ۱۸ تا ۲۰ سپتامبر در شهر 
مونتــری برگــزار شــد از رویدادهای 
تخصصی ســینمای محیط‌زیست 
و حیــات وحــش بــه شــمار می‌رود 
کــه بــا تمرکــز بــر حفاظــت از تنــوع 
زیستی، زیست بوم ها، زیستگاه ها، 
گونه های در معرض خطر و تعامل 
انســان و طبیعــت برگزار می شــود. 
حدیــث بیابانگــرد بازیگــر فیلــم، 
بهمــن عبداللــهی مجــری طــرح 
شــجاعیان  مرضیــه  عــکاس،  و 
تدوینگر، میلاد آریافــر بازیگردان، 
علیرضــا دریــادل صدابــردار، بهنیا 
ســهند  و  صــدا  طــراح  یوســفی 
نیک نــژاد آهنگســاز »اســپیرال« 
هســتند. تهیه کننــدگی فیلــم را 
سادات حسینی و انجمن سینمای 

جوان بر عهده دارند.

جایزه جشنواره حفاظت از حیات وحش مکزیک برای »اسپیرال«

صباخبر

مراســم اختتامیه دهمین جشــنواره بین‌المللی فیلم مســتند کشورهای مشــترک‌المنافع در 
مینســک بلاروس برگــزار و مســتند »زمســتان طــولانی« جایــزه بهترین فیلــم این جشــنواره را 

دریافت کرد.
در ایــن دوره، ۳۶۱ فیلــم از ۱۴ 
کشور حضور داشــتند و »زمستان 
طولانی« در بخش مســابقه با آثار 

رقابت کرد.
این مســتند محصول مرکز هنری 
رســانه‌ای نهضت و مرکز گسترش 
ســینمای تجربــی اســت و زنــدگی 
زوجی ســالخورده در روســتایی در 
شــمال کشــور را روایــت می کنــد؛ 
زوجی که به دلیل بیماری همسر و 
دشــواری های  زندگی، با تصمیمی 
ســخت بــرای مانــدن در روســتا یــا 

رفتن به شهر روبه رو می شوند.
جشنواره از ۶ تا ۱۰ مهر در شهرهای 
اسمولنســک روســیه و مینســک 

بلاروس برگزار شد.

»زمستان طولانی« بهترین فیلم جشنواره مستند اوراسیا شد

مهر


