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سعید مشــهدی، دبیر اتحادیه تولید و نشــر محتوا در فضای مجازی، به 
مناســبت آغاز به کار کمیســیون بازی های رایانه ای این اتحادیه، از تشکیل 
این کمیســیون به عنوان گامی برای تقویت مشــارکت بخــش خصوصی در 
تصمیم سازی های حوزه بازی های رایانه ای یاد کرد و گفت: هدف ما از تشکیل 
این کمیســیون، ایجاد یک ظرفیت تخصصی برای شــنیدن صدای فعالان 
صنعت، شناسایی مسائل و کمک به حل مسائل این حوزه است؛ نه ایجاد 

یک نهاد موازی با نهادهای تخصصی و تنظیم گر.
مشهدی با اشاره به رشد صنعت بازی های رایانه ای در کشور اظهار کرد: 
بازی های رایانه ای امروز دیگر صرفاًً یک محصول سرگرمی نیستند؛ بلکه در 
نقطه تلاقی فرهنگ، هنر، فناوری، اقتصاد و ارتباطات قرار گرفته اند. به همین 
دلیل، طبیعی است که فعالان این حوزه مسائل و مطالبات تخصصی خود 
را داشته باشــند و تشــکل های صنفی و تخصصی نیز باید برای پیگیری این 

مسائل نقش فعال تری ایفا کنند.
دبیر اتحادیه تولید و نشر محتوا در فضای مجازی ادامه داد: کمیسیون 
بازی های رایانه ای اتحادیه با همین نگاه شکل گرفته است. ما می خواهیم 
فعالان صنعت بازی، اعم از تولیدکنندگان، ناشــران، سکوها و سایر فعالان 
زنجیره ارزش، بتوانند مسائل خود را در یک ساختار تخصصی مطرح کنند و 
این مسائل از مسیر یک تشــکل صنفی و بخش خصوصی به دستگاه های 

مسئول منتقل شود.
وی افزود: این کمیسیون می تواند در حوزه هایی مانند مسائل کسب وکار، 
توسعه بازار، صادرات، سرمایه گذاری، مشکلات حقوقی و مقرراتی، دسترسی 
به زیرساخت ها و همچنین پیشنهادهای اصلاحی برای بهبود فضای فعالیت 

صنعت، نقش مؤثری ایفا کند.
مشهدی در ادامه با تأکید بر ضرورت تفکیک نقش تشکل صنفی از نهاد 
تنظیم گر گفت: یک اصل را از ابتدای فعالیت کمیسیون برای خودمان روشن 
کرده ایم و آن هم این اســت کــه نمایندگی صنــفی با تنظیم گــری حاکمیتی 
دو نقش متفاوت هســتند. کمیســیون بازی های رایانه ای می تواند مســائل 
صنعت را نمایندگی کنــد، درباره مقــررات اظهارنظر کند و پیشــنهاد اصلاح 
مقررات بدهد؛ اما این به معنای آن نیست که کمیسیون یا اتحادیه قرار است 

جایگزین نهاد تخصصی تنظیم گر این حوزه شود.
وی تصریح کرد: اتفاقاًً هرچه این تفکیک نقش شفاف تر باشد، همکاری 
میان بخش خصوصی و حاکمیت نیز مؤثرتر خواهد بود. بخش خصوصی باید 

بتواند نقد کند، پیشنهاد بدهد و مطالبه گری کند و در مقابل، نهاد تنظیم گر 
نیز باید بتواند بر اساس مأموریت قانونی خود تصمیم گیری و نظارت کند.

دبیــر اتحادیه تولید و نشــر محتــوا در فضای مجازی با اشــاره بــه جایگاه 
بنیاد ملی بازی های رایانه ای اظهار کرد: در حوزه بازی های رایانه ای، کشور از 
سال ها قبل دارای یک نهاد تخصصی است که مأموریت آن مشخصاًً به حوزه 
بازی های رایانه ای مربوط می شــود. بنیاد ملی بازی های رایانه ای در ساختار 
حکمرانی فرهنگی کشور، مسئولیت های مشخصی در زمینه حمایت، نظارت 
و تنظیم امور مرتبط با بازی های رایانه ای بر عهده دارد و این جایگاه باید مورد 

توجه همه فعالان صنعت قرار گیرد.
مشهدی افزود: به اعتقاد من، وجود یک مرجع تخصصی تنظیم گر برای 
صنعت بازی های رایانــه ای به نفع همه فعــالان این حوزه اســت. وقتی یک 
بازی ساز، ناشر یا پلتفرم می داند برای مسائل تخصصی حوزه بازی باید با چه 
نهاد تخصصی تعامل کند، هم تکلیف فعال اقتصادی روشن تر می شود و هم 

امکان پاسخ گویی و نظارت مؤثرتر خواهد بود.
وی در پاسخ به پرسشی درباره نقش سکوهای انتشار و عرضه بازی گفت: 
سکوها بخش بسیار مهمی از زیست بوم بازی های رایانه ای هستند و ما نیز 
از حضور و فعالیت ســکوها در این صنعت اســتقبال می کنیــم. اما فعالیت 
اقتصــادی در یک حوزه تخصــصی، در کنار فرصت ها، مســئولیت هایی نیز 
ایجــاد می کند. اگر یک ســکو در حــوزه بازی هــای رایانه ای فعالیــت می کند، 
طبیعتاًً باید الزامات و مقررات تخصصی این حوزه را رعایت کند. از جمله اینکه 
باید نظام رده بندی سنی اسرا مصوب شورای عالی انقلاب فرهنگی را رعایت 
کند. بنابراین همه سکوهایی که به عرضه، توزیع یا نشر بازی های رایانه ای 
می پردازند، باید در چارچوب مقررات کشور با بنیاد ملی بازی های رایانه ای به 
عنوان مرجع تخصصی این حوزه همکاری کنند و الزامات قانونی مربوط به 

بازی های رایانه ای را رعایت کنند.
مشهدی تأکید کرد: این موضوع به معنای محدود کردن سکوها نیست. 
اتفاقاًً وجود قواعد روشن و مرجع تخصصی مشخص، می تواند به افزایش 

امنیت حقوقی کسب وکارها و پیش بینی پذیرتر شدن بازار کمک کند.
دبیر اتحادیه تولید و نشــر محتوا در فضــای مجازی دربــاره نحوه تعامل 
این اتحادیــه با بنیاد مــلی بازی های رایانــه ای گفت: من معتقــدم اتحادیه و 
بنیاد می توانند دو نقش مکمل در این زیســت بوم داشته باشند. اتحادیه، 
مسائل و مطالبات بخش خصوصی را جمع آوری و پیگیری می کند و بنیاد، به 

عنوان نهاد تخصصی تنظیم گر، مسئولیت های حاکمیتی و تنظیم گری خود 
را انجام می دهد.

وی افزود: »به عنوان مثال، اگر فعالان صنعت معتقدند یک مقرره نیاز 
به اصلاح دارد، کمیسیون بازی های رایانه ای می تواند این مسئله را بررسی و 
پیشنهاد خود را به بنیاد ارائه کند. این دقیقاًً همان مدلی است که می تواند 
به تنظیم گری مشارکتی و گفت وگوی واقعی میان دولت و بخش خصوصی 

منجر شود.
مشهدی با بیان اینکه تنظیم گری نباید به معنای تصدی گری باشد، گفت: 
ما معتقدیم تنظیم گری مؤثر باید ضمن حفظ اقتدار نهاد تنظیم گر، شنونده 
صدای صنعت نیز باشد. فعالان اقتصادی باید بتوانند مسائل خود را بیان 
کنند و در فرایند سیاست گذاری و اصلاح مقررات مشارکت داشته باشند. 
در همین چارچوب، تشکیل کمیسیون بازی های رایانه ای را باید یک فرصت 
دانســت. ما قرار نیســت یک نهــاد مــوازی ایجاد کنیــم؛ قرار اســت ظرفیت 
کارشناسی و صنفی صنعت را سازمان دهی کنیم تا گفت وگوی میان فعالان 

صنعت و نهادهای مسئول دقیق تر و مؤثرتر شود.
دبیر اتحادیه تولید و نشــر محتوا در فضای مجــازی در پایان با اشــاره به 
اینکه اصولا تشــکلها ابزاری هســتند کــه گفتمــان حاکمیت را بــرای بخش 
خصــوصی تفســیر و بیــان می نماینــد و بازخوردهــای بخش خصــوصی را به 
حاکمیــت بازمی گرداننــد و از طــرف دیگر گفتمــان بخش خصــوصی را برای 
حاکمیت تفسیر و بیان می نمایند و بازخوردهای حاکمیت را منتقل می کنند 
تا حاکمیــت و بخش خصــوصی تعارضات منافعشــان را در محل مشــترکی 
بر طرف نمایند و زیســت بوم را به ســمت صحیح هدایت کننــد، گفت: آغاز 
به کار کمیسیون بازی های رایانه ای را می توان شروع یک مسیر جدید برای 
سازمان دهی مطالبات صنعت دانست. ما امیدواریم این کمیسیون بتواند 
به محل گفت وگوی سازنده میان بازی سازان، ناشران، سکوها و سایر فعالان 
این حوزه تبدیل شــود. در این مســیر، بنیــاد ملی بازی هــای رایانــه ای را تنها 
نهاد تخصصی تنظیم گر در کشــور می دانیم و تلاش خواهیم کرد مسائل و 
پیشنهادهای فعالان را با رویکردی کارشناسی و در چارچوب تعامل با بنیاد 
پیگیری کنیم. اگر قرار اســت صنعت بازی های رایانه ای در کشور رشد کند، 
هم صنعت قدرتمند نیاز داریم، هم تشکل های صنفی فعال و هم تنظیم گری 
تخصصی، شفاف و قابل پیش بینی. کمیســیون بازی های رایانه ای اتحادیه 

می تواند در ایجاد این ارتباط و هم افزایی نقش خود را ایفا کند.
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