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بابک خواجه پاشا، پیش تولید فیلم تازه خود درباره ۱۶۸ کودک شهید شهر میناب را آغاز کرد.
این اقدام همزمــان با ۱۳ آبــان، روز دانش‌آموز، در جریــان رویداد ملی »روایت ســتاره ها« 
میــراث  وزیــر  حضــور  بــا  و 
فرهنــگی و جمــعی از هنرمنــدان 
شــد.  انجــام  ســینماگران  و 
خواجه پاشــا در دیدار بــا خانواده 
شــهدا، ضمــن ادای احتــرام، 
از آنــان بــرای ســاخت ایــن اثــر 

سینمایی کسب اجازه کرد.
مســیر  ادامــه  در  فیلــم  ایــن 
سینمایی »ســرزمین فرشته ها« 
و بــا محوریــت کــودکان مدرســه 
شــجره طیبــه مینــاب ســاخته 
نخســتین  در  کــه  می شــود 
روز جنــگ ۴۰ روزه بــه شــهادت 
رســیدند. ایــن اثــر بــا همــکاری 
ســازمان ســینمایی ســوره بــرای 
حضــور در جشــنواره فیلــم فجــر 

آماده خواهد شد.

بابک خواجه پاشا ساخت فیلم شهدای میناب را آغاز کرد

صباخبر

مجموعــه طنــز »اچ تی وی« از تازه تریــن تولیــدات مرکز رســانه امید اســت که بــا محوریــت اتفاقات یک 
تحریریــه خبــری آمریکایــی در ده روز نخســت جنــگ آمریــکا علیــه ایــران ســاخته شــده و بــه زودی از 
تلویزیــون پخــش می شــود. ایــن 
مجموعه به کارگردانی اسماعیل 
عظیمی و تهیه کنندگی علی اصغر 
ســلطانی نژاد، ماجراهــای ســه 
خبرنگار بــه نام های جــان، تونی و 
رابــرت را روایت می کند کــه اخبار 
جنگ را بــرای دیوید، مجری خبر، 
آمــاده می کننــد. اختلاف نظرها و 
تصمیم های این سه نفر در تنظیم 
اخبــار، موقعیت هــای طنزآمیزی 
رقم می زند. »اچ تی وی« همچنین 
با زبانی طنز، شیوه های جهت دهی 
به اخبار، تکنیک های تأثیرگذاری 
رســانه ها بر مخاطبــان و اهمیت 
ســواد رســانه‌ای را بــا تمرکــز بــر 
سازوکار شــکل گیری روایت های 

خبری به تصویر می کشد.

روایت طنز از جنگ و خبرسازی در مجموعه »اچ تی وی«

صباخبر

کریستین مونجیو، فیلمساز برنده نخل طلای کن، ریاست 
هیئت ســینمایی رومانی را در بازار فیلــم آمریکا برعهده 
می گیــرد؛ رویدادی که برای نخســتین بار ابتــکار انتخاب 
»کشــور مــورد توجــه« 
را اجــرا کرده و امســال 
رومــانی را برگزیــده 
است.بازار فیلم آمریکا 
از ۱۰ تــا ۱۵ نوامبر )۱۹ تا 
۲۴ آبــان مــاه جــاری( 
لس‌آنجلــس  در 
و  می شــود  برگــزار 
هیئــت رومانیایــی بــا 
فضــای نمایشــگاهی 
اختصــاصی، میزبــان 
خریداران و فعالان بین المللی خواهد بود. همچنین چند 
فیلم رومانیایی از جمله »کوماتوژن«، »رفته«، »استوار« و 
»چرخه« در این رویداد به نمایــش درمی‌آیند. مونجیو از 
سخنرانان پنلی با موضوع ظرفیت های سینمای رومانی 
برای همکاری های بین المللی نیز خواهد بود. او با اشاره به 
موفقیت آثار این کشور در جشنواره های بزرگ، سینمای 
رومــانی را دارای ظرفیت جذب مخاطبان گســترده تر در 
بازارهای جهانی دانســت. فیلم تازه مونجیــو، »فیورد« یا 
»آبدره«، نماینــده رومانی در رقابت اســکار بهترین فیلم 
بلند بین المللی است و اخیراًً جایزه تماشاگران جشنواره 

جهانی جاکارتا را نیز دریافت کرده است.

 کریستین مونجیو 
در بازار فیلم آمریکا

مهر

کریستیانو رونالدو، ستاره پرتغالی فوتبال، با ورود به صنعت 
ســینما، تهیه کنندگی نخســتین فیلم بلند خــود را برعهده 
گرفته اســت. ایــن کمــدی حادثــه ای »اســتانت ناتس« نام 
همــکاری  بــا  و  دارد 
متیــو وان، کارگــردان 
مجموعه »کینگزمن«، 
ســاخته می‌شــود. ایــن 
اثر نخســتین محصول 
مشــترک  شــرکت 
رســانه ای رونالدو و وان 
است. داستان درباره دو 
بدلکار بااستعداد است 
که برای نجات باشــگاه 
ورزشی محــلی خود، در 
ســاخت یک فیلم بزرگ هالیــوودی همــکاری می کنند؛ اما 
تولیــد فیلم بــا خطرهــای فزاینــده صحنه هــای بدلــکاری و 
اختلاف میان دو بازیگر اصلی از کنترل خارج می شود. کریس 
همسورث و سم راکول در این فیلم نسخه هایی از خودشان 
را بازی می کنند و مت دیمون نیز حضوری کوتاه دارد. دیمین 
والترز، بدلکار و طراح صحنه های پرحادثه، کارگردانی فیلم را 
برعهده دارد. او پیش تر در آثاری چون »اسکای فال«، »دنیای 
ژوراســیک: قلمرو« و مجموعه »کینگزمــن« فعالیت کرده 
اســت. چند بدلکار شناخته شــده ســینما نیز در این پروژه 
تازه حضــور دارند. رونالــدو هم زمان چند پروژه ســینمایی و 

تلویزیونی دیگر را دنبال می کند.

 رونالدو 
به سینما آمد

ایسنا

بیل اسکاشگورد، بازیگر سوئدی نقش پنی وایز در مجموعه 
فیلم هــای »آن«، علاقه مند اســت نقش جان کنســتانتین، 
شخصیت محبوبش در دنیای ابرقهرمانی، را بازی کند. او در 
گفت وگویــی بــا جاش 
مطــرح  هاروویتــس 
کــرد کــه پیش تــر ایده 
ســاخت فیلمی از این 
شــخصیت را بــا انــدی 
موســکییتی در میــان 
گذاشته و قصد داشته 
بصــری  جنبه هــای 
وحشــت و ابرقهرمانی 
را بــا یکدیگــر ترکیــب 

کند.
 ایــن اظهــارات در حــالی مطــرح می شــود که اســتودیوی 
دی سی ساخت فیلم تازه ای درباره جان کنستانتین را در 
دستور کار دارد؛ پروژه ای که هنوز کارگردان و بازیگران آن 
مشخص نشده اند. اسکاشگورد همچنین از علاقه خود 
به ایفــای نقش یــکی از شــخصیت های شــرور مجموعه 
»جیمز باند« گفت، اما تأکید کرد تمایلی ندارد یک دهه یا 
بیشتر در نقش مأمور ۰۰۷ باقی بماند. او با اشاره به تجربه 
بازی در نقش شــخصیت های منفی در فیلم هایی چون 
»نوسفراتو«، »کلاغ« و »جان ویک ۴«، گفت از تکرار این 
نقش ها تا حدی اشباع شده و به دنبال شخصیتی تازه و 

متفاوت است.

بیل اسکاشگورد در سودای ایفای 
نقش جان کنستانتین

سی نما

حمیدرضــا کاتبی، انیمیشن ســاز مشــهدی و عضو هیــأت علمی 
دانشــگاه آزاد اسلامی مشــهد، در حاشــیه کارگاه تجربــه و مرور 
آثارش در مرکز آموزش عالی فردوس مشهد، با اشاره به تحولات 
فنــاوری در صنعــت پویانمایــی اظهــار کــرد: تلفیــق تکنیک های 
کلاســیک بــا هــوش مصنــوعی، افق هــای تــازه‌ای پیــش روی 
هنرمندان گشــوده اســت، اما باید توجه داشــت که این فناوری 
صرفاًً یــک ابــزار اســت و به تنهایــی توانایــی تولیــد اثــری کامل و 

برخوردار از روح هنری را ندارد.
ایــن انیمیشن ســاز بــا تأکیــد بــر ضــرورت آشــنایی هنرمنــدان با 
ظرفیت های فناوری های جدید، معتقد است کسانی که ساختار 
پویانمایی کلاسیک را به خوبی می شناسند، باید به جای تقابل با 
هوش مصنوعی، از قابلیت های آن برای ارتقای آثار خود استفاده 
کنند؛ چراکه هدایت ایــن ابزار همچنان بــه تخصص و خلاقیت 

انسانی نیاز دارد.
او همچنیــن بــا اشــاره بــه ضــرورت به‌روزرســانی نظام آمــوزشی، 
پیشــرفت مرکــز آمــوزش عــالی فــردوس در حــوزه هنرهــای 
چندرسانه‌ای، سینما و گرافیک را یادآور شد و آموزش متناسب 

با تحولات فناوری را از نیازهای جدی این حوزه دانست.
کاتبی ســاخت پویانمایــی را بــه مراتــب دشــوارتر و پرهزینه تر از 
ســینمای زنده توصیف کــرد و توضیــح داد: اگرچه مبــانی علمی 
ســینما و انیمیشــن، از جمله اندازه تصویر، کادر، زاویه دوربین، 
زمــان و صــدا مشــترک اســت، در ســینمای زنــده بــا دوربیــن و 

بازیگــر روبــه‌رو هســتیم، امــا در پویانمایی تمــام اجــزا، از محیط 
و شــخصیت ها تــا کوچک تریــن جزئیــات داســتان، بایــد از ابتدا 

ساخته شوند.
این مدرس دانشگاه هزینه تولید هر دقیقه پویانمایی سه بعدی 
را با توجه به شــرایط اقتصادی، حدود ۱۵۰ تا ۲۰۰ میلیون تومان 
اعلام کرد و افزود: قراردادهای تولید این آثار دست کم سه سال 
زمــان می برنــد، اما افزایــش ۱۰ تــا ۱۵ درصــدی ســقف قراردادها 
در برابر تــورم و نوســانات بــازار، زیــان گروه هــای تولیــد را جبران 

نمی کند.

به بــاور این هنرمنــد، ورود حامیــان مــالی و پیوند نظام بــازرگانی 
بــا تولیــد، از راهکارهــای توســعه ایــن صنعــت اســت. همچنین 
نهادهــای دولــتی بایــد بــا اختصــاص بودجه‌هــای فرهنــگی و 
بهره گیــری از ظرفیت هــای چندرســانه‌ای، زمینــه حمایــت از 
گروه های پویانمایی را فراهم کنند تا هنرمندان بتوانند بر کیفیت 

آثار تمرکز داشته باشند.
کاتبی با اشاره به پیشرفت پویانمایی ایران از سال ۱۳۹۴ و حضور 
»در مســیر باران« در جشــنواره فیلم فجر، به رســمیت شناخته 
شــدن این هنر در ســینمای کشــور را اتفاقی مثبت دانست، اما 

همچنان کمبود بودجه را مهم ترین مانع توسعه آن برشمرد.
او همچنین از همکاری دورکاری انیماتورهای ایرانی با پروژه های 
خارجی به دلیل هزینه پایین تر تولید در ایران سخن گفت و این 
روند را نــوعی »فــرار مغزهای مجــازی« دانســت؛ ظرفیــتی که به 

اعتقاد او باید در خدمت تولیدات داخلی قرار گیرد.
این انیمیشن ساز برگزاری جشــنواره های مستقل و بزرگ ملی را 
برای ارتباط هنرمندان ایــرانی و خارجی، تقویــت بخش بازرگانی 
و افزایــش انگیزه تولیــد ضــروری دانســت. او در پایــان، آموزش 
دانشــگاهی را دومیــن چالــش مهم ایــن صنعــت پــس از تأمین 
بودجه معرفی کرد و گفت برخی مراکز آموزشی بدون برخورداری 
از اســتادان و تجهیزات مناسب، صرفاًً به شــکل دستوری رشته 
انیمیشــن را ارائــه می کنند؛ مســئله‌ای کــه موجب ســرخوردگی 

دانشجویان می شود.

انیمیشن ایران بیش از فناوری به حمایت مالی نیاز دارد

ایرنا

گفت وگو با حمیدرضا کاتبی، انیمیشن ساز مشهدی


